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INTRODUCCION

DELIRIUM TREMENS ES UN CORTOMETRAJE MEXICANO DE SUSPENSO CON UNA DURACION DE 7
MINUTOS, APROXIMADAMENTE. SE REALIZO COMO PROYECTO DE TITULACION PARA LA MAESTRIA
EN NARRATIVA Y PRODUCCION DIGITAL DE LA UNIVERSIDAD PANAMERICANA CAMPUS CIUDAD DE
MEXICO. FUE ESCRITO Y DIRIGIDO POR RODRIGO RAYGOZA, PRODUCIDO POR ANDREA LOZANO Y
TAMBIEN CUENTA CON LA DIRECCION DE FOTOGRAFIA ANA CRISTINA GOMEZ.

EL NOMBRE DE ESTE PROYECTO HACE REFERENCIA AL SINDROME DE ABSTINENCIA ALCOHOLICA,
EL CUAL SE PRESENTA EN LAS PERSONAS QUE TIENEN UNA FUERTE DEPENDENCIA AL ALCOHOL Y
REPENTINAMENTE SUSPENDEN LA INGESTA DE ESTA SUSTANCIA. LOS SINTOMAS ABARCAN DESDE
INSOMNIO HASTA ALUCINACIONES AUDITIVAS Y VISUALES.

DURANTE LA TRAMA, SANTIAGO, EL PROTAGONISTA, EXPERIMENTA LA DESINTOXICACION A LO
LARGO DE UNA NOCHE SIN DISTINGUIR LA REALIDAD. PARTIENDO DE UNA FOCALIZACION INTERNA
FIJA, EL ESPECTADOR ES CAPAZ DE PERCIBIR LAS IMAGENES Y LOS SONIDOS QUE SANTIAGO
SUFRE.

OBJETIVO

ES SABIDO QUE EL ALCOHOL ES UNA SUSTANCIA NOCIVA PARA LA SALUD. SIN EMBARGO, LAS
CONSECUENCIAS QUE CONOCEMOS SOBRE EL ABUSO DEL ALCOHOL SON COMUNMENETE
ENFERMEDADES DEL HIGADO, ACCIDENTES AUTOMOVILISTICOS Y CONDUCTAS AGRESIVAS O
VIOLENTAS, ENTRE OTRAS.

LAS CAMPANAS QUE NOS PRESENTAN LOS MEDIOS DE COMUNICACION SE ENFOCAN HACIA
ALGUNO DE ESTOS PADECIMIENTOS E INTENTAN DAR UNA SOLUCION A LOS MISMOS. NO
OBSTANTE, LAS PERSONAS DESCONOCEN LOS EFECTOS SECUNDARIOS MAS RADICALES QUE SE
PUEDEN PRESENTAR EN UN INDIVIDUO DEPENDIENTE AL ALCOHOL; UNO DE ELLOS, ES EL DELIRIUM
TREMENS.

CON ESTE PROYECTO PRETENDEMOS:
1. EDUCAR A LA GENTE SOBRE ALGUNOS SINTOMAS QUE CUALQUIER INDIVIDUO PUEDE
SUFRIR.

2. APOYAR A LAS CAMPANAS ANTIALCOHOL A TRAVES DEL ENTRETENIMIENTO Y NO CON
DATOS DUROS.

TAGLINE

CUANDO EL DELIRIO ES MEJOR QUE LA REALIDAD.

STORYLINE

UN HOMBRE EXPERIMENTA LA DESINTOXICACION DEL ALCOHOL SUFRIENDO SEVERAS
ALUCINACIONES QUE NO LE PERMITEN ESTAR EN PAZ.



ARGUMENTO

SANTIAGO ES UN HOMBRE QUE LO HA PERDIDO TODO POR SU DEPENDENCIA AL ALCOHOL. EL ESTA
COMPLETAMENTE SOLO Y SU UNICO REFUGIO ES SU ESPOSA CARLA, QUIEN SIEMPRE LO HA
APOYADO.

DESESPERADO, SANTIAGO DECIDE DEJAR DE TOMAR REPENTINAMENTE, PERO AL INTENTAR
DORMIR, EXPERIMENTA PESADILLAS Y ALUCINACIONES EXTREMAS QUE LO ATORMENTAN.
SANTIAGO SE ENCUENTRA EN UN CIRCULO VICIOSO EN EL QUE TENDRA QUE DECIDIR ENTRE EL
LIMBO DEL DELIRIO O LA TORTURA DE LA DESINTOXICACION. SIN EMBARGO, LA FRAGILIDAD
MENTAL EN LA QUE SE ENCUENTRA LE PROHIBE CONTINUAR CON SU RECUPERACION Y SE DA
CUENTA DE QUE ESTA MAS SOLO QUE NUNCA, PUES CARLA ERA UNA MAS DE SUS ALUCINACIONES.
EN ESTE PUNTO DECIDE TOMAR EL CAMINO FACIL PARA TERMINAR CON SU SUFRIMIENTO: VOLVER
AL ALCOHOL.

PERFIL DE PERSONAJE

DENTRO DEL REPARTO SE ENCUENTRAN TAREK BECERRIL, RECONOCIDO POR DIVERSAS
PARTICIPACIONES EN SERIES DE TELEVISION, CORTOMETRAJES Y MONTAJES TEATRALES; FATIMA
MOLINA, ACTRIZ MEXICANA CON INTERVENSIONES EN TELEVISION Y PELICULAS; Y OLIVIA DE
WESCHE, QUIEN SE DESTACA POR SU EXPERIENCIA TEATRAL.

DELIRIUM TREMENS

ACTOR DESCRIPCION DEL PERSONAJE

FisicA: HOMBRE CAUCASICO, DELGADO, ALTO Y CON
CABELLO CORTO.

SANTIAGO (30) (PRINCIPAL)

PSICOLOGICA: ES INSEGURO Y POR LO TANTO, POCO
ESTABLE. ESTA CONSCIENTE DE SU PROBLEMA CON EL
ALCOHOL Y POR ESO INTENTA DEJARLO, PERO LOS
SINTOMAS DE LA DESINTOXIACION SON DEMASIADO PARA
EL.

SOCIAL: SANTIAGO PERTENECE A UN  NIVEL
SOCIOECONOMICO ALTO. SU UNICA RELACION ES CARLA,
DEBIDO A QUE SUS PROBLEMAS LO HAN ALEJADO DE SUS
AMISTADES Y DE SU TRABAJO.

CARLA ES EL AMOR DE SU VIDA, Y ES A QUIEN RECURRE
PARA RESOLVER SUS PROBLEMAS. EN ELLA ENCUENTRA
PROTECCION, CALIDEZ, PAZ Y AMOR.

BECERRIL

CARLA (27) (SECUNDARIO) FiSICA: MUJER DELGADA, CABELLO LARGO Y ESTATURA
MEDIA.

PSICOLOGICA: ES TIERNA, COMPRESIVA, PROTECTORA,
AMOROSA.

SOCIAL: SIEMPRE HA ESTADO PARA SANTIAGO PUES LO
AMA. ELLA DEBE SER FUERTE ANTE LA FRAGILIDAD DE
SANTIAGO, SIN EMBARGO, CARLA SABE PONER LIMITES Y




ol r /v

MOLINA

ALEJARSE CUANDO YA NO HAY REMEDIO.

m—d ANCIANA
(ALUCINACION )

OLIVIA DE WESCHE

FisicA: MUJER MUY DELGADA DE CABELLO LARGO Y ROJO.
SU PIEL ES MUY PALIDA.

PSICOLOGICA: REPRESENTA LA ADICCION DE SANTIAGO.
SUS EXPRESIONES DENOTAN DIVERSION Y REMORDIMIENTO
AL MISMO TIEMPO.




ESTRUCTURA DRAMATICA

INTRODUCCION

SANTIAGO SE DESPIERTA DESESPERADO. CARLA INTENTA CALMARLO CON UN
VASO DE AGUA. CUANDO SANTIAGO CIERRA LOS 0JOS, VE UNA TARANTULA QUE
LO PERTURBA. CARLA LO TRANQUILIZA NUEVAMENTE Y VUELVEN A DORMIR.

DESARROLLO

SANTIAGO NO PUEDE DORMIR, COMIENZAN A DIBUJARSE IMAGENES BIZARRAS
EN SU MENTE. SE INCORPORA DE LA CAMA Y UNA SOMBRA APARECE JUNTO A LA
VENTANA PERO AL VOLTEAR NO HAY NADIE AHi. SE VUELVE A RECOSTAR,
CUANDO DE PRONTO, LA MANO DE UNA ANCIANA LO ACARICIA. AL PERCATARSE
DE QUE CARLA SIGUE DORMIDA SE LEVANTA Y REPENTINAMENTE ESCUCHA UN
GRITO QUE SOLO EL PUEDE PERCIBIR.

CLIMAX: LAS ALUCINACIONES SE VUELVEN MAS TORMENTOSAS. SANTIAGO VE A
UNA ANCIANA EN UN CUARTO OSCURO, INSECTOS, PERSONAS GRITANDO, ETC.

DESENLACE

SANTIAGO SE DESPIERTA ATERRORIZADO Y SE DA CUENTA QUE TODO HA SIDO
UNA ALUCINACION, INCLUSO CARLA. AL VERSE INMERSO EN LAS HORRIBLES
VISIONES, DECIDE QUE ES MEJOR SEGUIR BEBIENDO PARA QUE TODO
DESAPAREZCA.



CURVA DRAMATICA

PROBLEMA: SANTIAGO ESTA TENIENDO ALUCINACIONES.

COMPLICACION: SANTIAGO NO PUEDE DORMIR, TIENE
VISIONES EXTRANAS.

EMERGE EL CONFLICTO: SANTIAGO SIENTE UNA PRE-
SENCIA JUNTO A LAVENTANA. AL RECOSTARSE UNA
MANO LO ACARICIA PERO CARLA SIGUE DURMIENDO.

CRISIS: DESPUES DE DARSE CUENTA QUE CARLA ESTA
DORMIDA, SANTIAGO ESCUCHA UN GRITO.

CLIMAX: LAS ALUCINACIONES DE SANTIAGO SE
VUELVEN MAS TORMENTOSAS Y NO LO DEHAN EN PAZ.

___RESOLUCION: TODO HA SIDO PARTE DE LA IMAGINACION
| DE SANTIAGO, INCLUSO CARLA, ASi QUE DECIDE RE-
GRESAR AL ALCOHOL.

00:04:05

00:03:10

00:02:03

00:01:41

oo:osy

00:00:36

LANTEAMIENTO DESARROLLO DESENLACE




ELEMENTOS ESTRUCTURALES DE LA HISTORIA

EN DELIRIUM TREMENS PODEMOS APRECIAR A UN NARRADOR EN TERCERA PERSONA, PUES NO
HAY NINGUN PERSONAJE DEL CORTO QUE CUENTE LA HISTORIA. ADEMAS, ESE NARRADOR ES
OMNISCIENTE, YA QUE CONOCE TODO LO QUE SUCEDE EN EL ENTORNO INCLUSO LAS
ALUCINACIONES.

LA ELIPSIS DEL CORTOMETRAJE ES PROGRESIVA A EXCEPCION DE UN FLASHBACK QUE SE MANEJA
ALREDEDOR DEL MINUTO 00:04:20. AQUIi, SANTIAGO RECUERDA UN DIA DE CAMPO CON SU
ESPOSA CARLA, PERO PRONTO ESA MEMORIA ES PERTURBADA POR ALGUNAS IMAGENES
BIZARRAS.

PARECIERA QUE LA HISTORIA SE CUENTA A LO LARGO DE LA NOCHE, PERO EL TIEMPO
PSICOLOGICO DE DELIRIUM TREMENS ES EN TIEMPO REAL. ESTO SE DECIDIO CON LA INTENCION
DE MOSTRAR LO LARGA QUE PUEDE PARECER UNA NOCHE EN ESTA SITUACION. LA REFERENCIA AL
TIEMPO QUE TENEMOS ES UN RELOJ COLGADO EN LA PARED.

LA MAYORIA DE LOS ENCUADRES QUE ME MANEJAN SON MEDIUM SHOTS. A PESAR DE QUE
QUERIAMOS LOGRAR CIERTA SOLEDAD EN EL PERSONAJE, SE DESEABA CREAR ALGUN
ACERCAMIENTO CON EL ESPECTADOR. EL COLOR Y LA ESCENOGRAFIA ES SUFICIENTE PARA
ENAJENAR A SANTIAGO EN SU ENTORNO, POR ESA RAZON, LOS CUADROS NOS AYUDAN A
GENERAR UNA CONEXION CON ESTE PERSONAJE.

PALETA DE COLORES

DURANTE TODO EL CORTOMETRAJE SE OBSERVA UNA PALETA DE COLORES POCO
SATURADA EN TONOS GRISES, AZULES Y MARRONES, PUES PSICOLOGICAMENTE
NOS AYUDAN A CREAR UNA ATMOSFERA DEPRIMENTE Y LEJANA. UNA
CARACTERISTICA IMPORTANTE DEL CORTOMETRAJE, ES EL ESCASO USO DE
OBJETOS EN LAS ESCENAS. SALVO ALGUNAS TOMAS DONDE VEMOS UN RELOJ Y
FOTOGRAFIAS, NO HAY MAS ELEMENTOS EN LA HABITACION. OPTAMOS POR CREAR
UN AMBIENTE QUE SE SINTIERA VACIO PARA ENGRANDECER LA SOLEDAD EN LA QUE
SE ENCUENTRA EL PERSONAJE PRINCIPAL.

SANTIAGO HA LLEGADO UN PUNTO EN EL QUE EL MIEDO LO HA CONTROLADO, NO
ENCUENTRA UNA SALIDA Y ESTA EXHAUSTO MENTALMENTE. LOS TONOS GRISES
AYUDADOS DE LA POCA ILUMINACION Y A SU VEZ UNA BAJA SATURACION,
SIMBOLIZAN LA AUSENCIA DE ENERGIA E INDECISION EN LA QUE SE ENCUENTRA
SANTIAGO. ES SOLO CUANDO TIENE ALUCINACIONES QUE LOS COLORES CAMBIAN Y
PODEMOS ENCONTRAR ALGUNOS ROJOS, VERDES Y MARRONES MAS SATURADOS O
BRILLANTES.

EL VESTUARIO TAMBIEN FUE ELEGIDO CON CAUTELA. SANTIAGO VISTE UNA
PLAYERA GRIS Y UN PANTALON CON UNA COMBINACION DE CUADROS AZULES; DE
LA MISMA MANERA VISTE CARLA. ASi DAMOS UNA PISTA DE QUE CARLA ES SOLO
UNA EXTENSION DE EL MISMO, DE LO QUE NECESITA PERO YA NO PUEDE TENER




DISENO SONORO

DADO QUE EL SINDROME DE LA ABSTINENCIA ALCOHOLICA EN LA VIDA REAL PRESENTA EN GRAN
PARTE ALUCINACIONES AUDITIVAS, EL DISENO SONORO DEL CORTOMETRAJE TIENE OBJETIVO
CREAR CONFUSION SOBRE LA REALIDAD DE LO QUE VIVE EL PERSONAJE.

EN LAS ESCENAS DE ALUCINACIONES, SE PERCIBE UNA GRAN CANTIDAD DE VOCES QUE
SUSURRAN PALABRAS QUE NO SE ENTIENDEN. EN OCASIONES SE ESCUCHA UN VASO LLENANDOSE
DE LIQUIDO PARA HACER REFERENCIA AL ALCOHOL. LA MAYORIA DE ESTOS SONIDOS PRESENTA
GRAN REVERBACION PARA ACENTUAR QUE LO QUE ESTAMOS VIENDO ESTA DENTRO DE LA MENTE
DE SANTIAGO.

CUANDO LA ACCION TOMA LUGAR EN LA HABITACION, LO UNICO QUE SE ESCUCHA ES LA MARCHA
DE UN RELOJ EN TERCER PLANO. ADEMAS DE ESO, HAY COMPLETO SILENCIO PARA TRANSMITIR
UNA SENSACION DE PAZ ESTANDO FUERA DE LAS PESADILLAS, PERO AL MISMO TIEMPO,
INCERTIDUMBRE.

DURANTE LA SEGUNDA MITAD DEL CORTOMETRAJE, SONIDOS DE ALUCINACIONES COMIENZAN A

FORMAR PARTE DEL AMBIENTE DE LA HABITACION. EL OBJETIVO ES QUE EL ESPECTADOR
ESCUCHE LO MISMO QUE UNA VICTIMA DEL DELIRIUM TREMENS.

DISENO DE CREDITOS

LA TIPOGRAFIA, COLOR Y ANIMACION DE LOS CREDITOS ESTAN BASADOS EN ‘LA NOCHE DEL
DEMONIO” DE JAMES WAN (2011), DEBIDO A QUE EL ESTILO REPRESENTA UN EFECTO DE
ALUCINACION.

DETRAS DE LOS CREDITOS SE LOGRA APRECIAR LA SILUETA DE LA ANCIANA CON EFECTO QUE LA
DEFORMA Y OTRO QUE REPITE SUS MOVIMIENTOS (GHOSTING), CON EL OBJETIVO DE
REPRESENTAR EXACTAMENTE LO QUE SANTIAGO VE CUANDO CIERRA LOS 0JOS SIN
NECESARIAMENTE ESTAR DURMIENDO.

LA MUSICA TRANSMITE UNA SENSACION COMBINADA DE TRISTEZA, MIEDO Y ESTRES.



GUION

FADE IN

INDEFINIDO 1
SECUENCIA DE IMAGENES

Oscuridad de fondo. Se escucha un liguido llenar un wvaso
mientras vemcs imAagenes de rostros extremadamente borrosas.

INT. RECAMARA - NOCHE 2

JAVIER(30) abre los ojos. Se incorpora hasta guedar sentado
sobre su cama. Su esposa CARLA (27), gquien esta acostada a
su izgquierda, despierta y se sienta también scbre la cama.

CARLA
fMi amor? IQué pasar’?

JAVIER se lleva una manc a los ojos. Da un dltimo suspiro
profundo.

JAVIER
Esta pasando otra ve=z.

CARLA se acerca a €1 para abrazarlo.

CARLA
Tranquilc. Hecesitas hidratarte.

CARLA toma un vaso de agua del burd y se lo da a JAVIER.
JAVIER bebe el wvasoc enteroc de golpe. Baja &1 waso aidn con
los ojos cerrados.

CARLA
cMejor?

La imagen de una tarantula aparece durante menos de un
segundo. JAVIER abre los ojos.

JAVIER
Mo quieroc cerrar los ojos. No puedo
controlar mi imaginacidn.

CARLA
Tienes gue descansar en algin

momento. Tranguilo. Aqui estoy.

CARLA le sonrie y se wvoltea para volver a dormir.

(CONTINUED)



CONTTHUED = 2.

JAVIER le sonrie también. Empieza a controlar su respiracidm
¥y lentamente cierra los ojos para intentar dormir.

FADE OUT

INDEFINTIDO 3

Comienza una secuencia de imagenes bizarras con muchas voces
que no se percibe gue dicen. Caras deformes acercandose a la
Cama.

DISSOLVE
Grillos amontonandose entre si.

DISSOLVE
INT. RECAMARA — NOCHE 4

Las wvoces siguen. JAVIER, sin despertar, cambia de posicidn.

DISSOLVE
INDEFINIDO 5
Una tarantula en posicién de atagque.

DISSOLVE
INT. RECAMARA - NOCHE 6

JAVIER suda de la frente. Decide guitarse todas las sabanas
de encima.

JAVIER abre los ojos y las voces se detienen. Su rostro
denota gran cansancio. 8e incorpora y mira la hora. Son las
2 de la manana.

Al mirar 1 relej, en la wventana gue estd a sus espaldas
aparece una sombra masculina gque se le gueda wviendo
fijamente.

JAVIER siente la presencia a su espalda peroc cuando voltea
ya no hay nada.

(CONTINUED)



CONTINUED: 3.

JAVIER vuelve a acostarse con inseguridad y wvuelve a cerrar
los ojos.

De pronto, una manco anciana de mujer acaricia la parte
derecha del rostro de JAVIER. JAVIER sonrie.

JAVIER
cTi tampoco puedes dormir amor?

JAVIER abre los ojos vy mo ve a nadie. Voltea a su derecha y
CARLA estd dormida. JAVIER se alarma y busca con la mirada
por todo el cuarteo.

Repentinamente se escucha una voz masculina gue grita con
mucho enocjo y doleor.

VOZ

JAVIER se levanta de golpe para buscar la procedencia del
grito. Voltea de un lado a otro pero no encuentra nada.
CARLA despierta asustada.

CARLA
£Qué pasa?

JAVIER
iEscuchaste eso?

CARTA voltea de un lado a otro.

CARLA
Mo escuché nada.

JAVIER
Hay alguien agui.

CARLA
Estds sonando amor. No te
preccupes. Estis conmigo.

CARLA regresa a su posicidn. JAVIER vuelve a acostarse pero
con desconfianza. S8e lleva la mano a la cara para tallarse
los ojos e intenta relajarse una vez mas.

DISS0OLVE

El segunderc del relo] avanza demasiadeo lento. JAVIER
dusrme.

DISSOLVE

(CONTINUED)



CONTTHUED : 4.

Vemos fotografias de JAVIER y CARLA scbre €]l burd. Una es de
su boda. JAVIER sigue durmiendo. Otra es de ellos dos
haciendo un dia de campo en =1 jardin.

FLASHBACK

EXT. JARDIN - DIA 7
CARLA sonrie a la camara. Se ve hermosa a contraluz del Sol.

CARLA, sin razén alguna, se entristece y todo se oscurece.

INDEFINIDO 8

Una anciana en un cuarto oscurco con un camison blanco esta
de espaldas.

Lentamente, la anciana empieza a voltear mostrando un rostro
completamente deforme y amenazante. La imagen se distorsicna
conforme la anciana muestra su rostro.

Vemos de nuevo 21 flash de la tarantula.

INT. RECAMARA - NOCHE 9

JAVIER despierta aterrorizado sacudiéndose todo el cuerpo
con las manos.

Al darse cuenta de que no hay nada socbre su cuerpo, se llewva
las manos a la cabeza con desesperacidn.

JAVIER
£Qué me pasa carajo?

JAVIER se coloca en posicidn fetal. El sonido del ligquido
caer sobre un wvasc regresa, combinado de scnidos de insectos
y voces indistinguibles. Todo al mismo tiempo causando un
conjunto de sonidos & imdgenes sin armonia alguna y gue son
completamente aterradores.

De pronto una manc toca su cabeza con delicadeza v tedo el
sonido desaparece.

CARLA
ftAhora entiendes por gqué me fui?

(CONTINUED)



CONTINUED: 5.

JAVIER
85i. Perdoname.

CARLA
Trangquile mi amor. Toma. Esto te
relajara.

La otra manco de CARLA toma un vaso llenc de whisky con
hielos. 8e lo da a JAVIER. JAVIER lo toma en Sus mancs y
bebe.

Se abre la toma y vemos a JAVIER sentado en medic de la cama
bebiendo del wvaso completamente solo. Termina de beberlo y

se recussta sobre la cama exhalando de satisfaccion.

FIN
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ALVG NOjiy

Proyect:

OMITMMATICON  Author:

WS oWe

3
Scene: y
Date:__ 4 /sc 1 / 13

/

[ SASEZINA

<

N, —

.;:‘" — “ '_‘\ /‘V‘I
i § | \ W
/ § Az S 2 L\
i . \

P

dzicantula  Yue W

g’

TAU O SiONw

‘D(Ms/\t.&f/\

TA‘\“Q\:D RUSca o G O

&

B

TJAVieL ) Bty ejol

1
= e [ -




Storyboard

Proyect: A w U NO X S Scene: >

:ln::mr-rn:ln Author: Date:__+/se@} /15

- “ Mo X Vvelve & dACs oy
T Ey 1oy Uso Alm - TJavies dnnoitin  perd con Do g

Pl SequAdu(o  oaNmpn Wadu—
[N TN

CLANH BAL K Szevec W
CCAWe (@l e~ ob ja.r-—l-if\v

—yY

Ce | UL GA b AN "
onCey Ay -2 (al Aras

CA(ln € ef\hcshmm

OyLIlRIC

[ Volbooas liate
(

- . (dlin Lo Ccangyn
I Oy, JUIUE™ . JA Vier S A AN ‘delu"" Lo\ Muao AN
a&_;)al\v,\ wn e pand> EN L "ot $J0ip  Lin (AMA. e Ta) yocwn (b bt Caflee:

o) a\ltr(ufdu&o IAL.,{‘. P—r\+1€/\J4/) fln:}..u ML r‘“



Storyboard

Proyect: ALU(«\ NOX\ \ Scene: ?
SMITMATICIN  Author: Date: 4/ Sept /15
R, £ “?.-'::‘!fl *'%_;_’,"'"“ ] M
LI
AN

T P T




ELEMENTOS DE VENTA Y CONSIDERACIONES

PENSANDO EN DELIRIUM TREMENS COMO UNA PELICULA HEMOS DESARROLLADO ESTRATEGIAS
DE MARKETING QUE PERMITIRAN EL OPTIMO POSICIONAMIENTO DE LA MISMA EN CARTELERA.
DELIRIUM TREMENS ES UNA PROPUESTA FRESCA Y NUEVA. ABORDA UN GENERO POCO EXPLORADO
EN PRODUCCIONES MEXICANAS QUE, SIN EMBARGO, AL IGUAL QUE LAS PELICULAS DE TERROR, GENERA
UN AMPLIA EXPECTATIVA Y CURIOSIDAD POR PARTE DEL PUBLICO.

CUENTA CON UN ELENCO BIEN POSICIONADO EN EL MEDIO: TAREK BECERRIL HA SIDO
PROTAGONISTA DE CORTOMETRAJES Y MONTAJES TEATRALES. FATIMA MOLINA, POR SU PARTE,
HA PARTICIPADO EN LARGOMETRAJES, PELICULAS Y SERIES DE TELEVISION CON GRAN IMPACTO
COMERCIAL. OLIVIA DE WESCHE ES UNA RECONOCIDA ACTRIZ TEATRAL CON UNA CARRERA EXITOSA
DESDE 1996.

ADEMAS DE UN EQUIPO TECNICO RECONOCIDO: FOTOGRAFIA DE RAUL BRIBIESCA, UN AFAMADO
CINEASTA QUE ADEMAS CUENTA CON SU PROPIA PRODUCTORA MEXICANA “DE CINE MOLE Y
POZOLE”. ANDREA RAYGOZA CUENTA CON UNA AMPLIA EXPERIENCIA EN LARGOMETRAJES,
CORTOMETRAJES Y SERIES DE TELEVISION COMO DIRECTORA DE ARTE.

TARGET

PRIMARIO. HOMBRES Y MUJERES QUE PERTENEZCAN A UN NIVEL SOCIOECONOMICO MEDIO Y
TENGAN EDAD ENTRE 18 Y 35 ANOS.

SECUNDARIO. HOMBRES Y MUJERES CON UN NIVEL SOCIOECONOMICO MEDIO ALTO Y QUE CUMPLAN
CON UNA EDAD DE ENTRE 18 Y 35 ANOS DE EDAD.

FECHA DE ESTRENO

3 DE JUNIO DE 2016: NO HAY ESTRENOS ANTERIORES QUE HAGAN COMPETENCIA, POCAS PELICULAS
EN CARTELERA, NO HAY FECHAS PROXIMAS DE FESTIVIDADES EN MEXICO.

NUMERO DE COPIAS

CINEPOLIS, 625 COPIAS QUE SERAN PRESENTADAS EN: DISTRITO FEDERAL Y AREA METROPOLITANA,
MONTERREY, GUADALAJARA, PUEBLA, TIJUANA, QUERETARO, TOLUCA, MERIDA, CANCUN,
VILLAHERMOSA, VERACRUZ, LEON, CIUDAD JUAREZ, MORELIA, SAN LUIS POTOSi, CUERNAVACA,
CHIHUAHUA, AGUASCALIENTES, TUXTLA GUTIERREZ Y ACAPULCO.

TAQUILLA ESPERADA

1,500,000 — 2,000,000 ASISTENTES.
$ 97,500,000 — $ 130,000,000.



PRESUPUESTO DE MERCADOTECNIA

SE TIENEN CONTEMPLADOS 8 MILLONES DE PESOS, DE LOS CUALES 3 MILLONES SERAN INVERTIDOS EN
MEDIOS. INVERSION EN MENCIONES DE PROGRAMAS DE RADIO, IMPRESOS EN REVISTAS, POSTERS Y
PUBLICIDAD EN AUTOBUSES Y PARABUSES. EL MAYOR PORCENTAJE SERA ENVIADO A MEDIOS
DIGITALES (DISPLAYS, PREROLLS EN YOUTUBE, CREACION DE PAGINA WEB Y VIRALIZACION EN REDES
SOCIALES).

ESTRATEGIA DE MEDIOS

ONLINE: REDES SOCIALES.

OUTDOOR: ESPECTACULARES, AUTOBUSES, VALLAS
RADIO: MENCIONES, ENTREVISTAS.

REVISTAS: ENTREVISTAS, REPORTAJES.

PRENSA: NOTAS RELACIONADAS, ENTREVISTAS, ETC.

MATERIALES PARA CAMPANA PUBLICITARIA

- PREROLLS EN YOUTUBE. ANTES DE CADA VIDEO QUE EL ESPECTADOR QUIERE VER SE
VISUALIZARA EL TEASER / TRAILER DELIRIUM TREMENS (00:45 SEGUNDOS); CON LA OPCION DE VISITAR
EL TRAILER COMPLETO (01:30 SEGUNDOS) EN LA PAGINA DE LA PELICULA.

l l } L mlu M - PAGINA WEB DE LA PELICULA EN LA

HEMENS

CUAL EXISTIRA UN TRAILER INTERACTIVO.
EL USUARIO PODRA DAR CLIC SOBRE EL
VIDEO MIENTRAS LO VISUALIZA Y SE

~ DESPLEGARA INFORMACION SOBRE LOS
( ’ | ACTORES, DATOS CURIOSOS DE LA
PELICULA Y ESTADISTICAS RELACIONADAS
AL ALCOHOL.

CUAXDO EL GELIRQ ES MEJOR QUE LA REALIDAL

ALTIE TALER DBEINL FATHC YUY
1Y 44 il
IFESL SO0 AU TLRES AL MARILUAT  CABEL VRLSOEL JNTT

- MENCIONES EN PROGRAMAS DE RADIO PARA JOVENES EN HORARIO MATUTINO DE 8:00AM A 10:00AM
Y NOCTURNO DE 6:30PM A 8:30PM.

- PRESS JUNKET CON PRENSA PARA DAR INFORMACION SOBRE DELIRIUM TREMENS.
- TOUR DE MEDIOS PARA PROMOCIONAR LA PELICULA POR MEDIO DE ENTREVISTAS PARA DARLA A
CONOCER EN MEDIOS MASIVOS DE COMUNICACION.



IMPRESOS

- POSTERS EN LOS CINES DE MAYOR AFLUENCIA, ASi COMO EN LOS CINES DEL INTERIOR DE LA
REPUBLICA.

LAS SIGUIENTES SON EJEMPLOS PARA UNA POSIBLE PUBLICIDAD EN CASO DE INVERTIR EN ESTE
RUBRO.

U F LIRS M
| REMENS

AGTORES TAREK BECERIL, FATIMA MOLINA Y OLIVIA MARGARITA OE WESCHE. PRODUGTIN ANDREA LIZAND VAZOUEZ
DIRERTOR Y ESERTTOR haonien RAYG0ZA hene. ASISTENTE DE PHODUCCION ANA €. GIMEZ NERRERA
IIRECTOR DE FOTOGRAFIA L NiGARDD TovAR. FUTOGRAFIA RAUL BUIBIESEA Y ANA LDRENA RENALL
[SENA SONORD AvFoxsn Fuames ABAR MAOUILLISTA VX LAUBEN L GARGIA MOLINARL SONINISTA ALPONSE SAINOS
AGRADEGIMIENTOS A RODRIGG CTAVAL FENERICD QUINTANA Y AURORA NERRERA GUTIERREZ

i
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Url_ﬁld)f / D || |
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ALER® R




- PUBLICIDAD EN AUTOBUSES EN ZONAS TALES COMO COYOACAN, BENITO JUAREZ, MIGUEL
HIDALGO Y ALVARO OBREGON.

03 BE [ON1N

0§ 0L JUNI0

03 BEJTNIN

- BILLBOARDS (VALLAS/ESPECTACULARES) CON EL POSTER DE LA PELICULA EN EL QUE SE PONE
ESPECIAL ENFASIS EN LA FECHA DE ESTRENO.
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CUANUO FL DELIRIO ES MEJOR QUE LA AEALIAD

TARPOPTERAL PN UL
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| HEMENS

- PUBLICIDAD EN PARABUSES CERCANOS A ANTROS Y BARES DE MAYOR AFLUENCIA PARA
NUESTRO TARGET PRIMARIO.

- PUBLICIDAD EN REVISTAS ENFOCADAS A NUESTRO TARGET PRIMARIO.



MATERIALES AUDIOVISUALES

SE MANEJARA UN TEASER Y UN TRAILER PARA PROMOCIONAR DELIRIUM TREMENS EN LAS PANTALLAS
DE LOS CINES EN LAS SIGUIENTES PELICULAS RESPECTIVAMENTE.

TEASER (DELIRIUM TREMENS 00:45)

TRAILER PRINCIPAL (DELIRIUM TREMENS 1:30)

"THE WITCH" "COMPADRES"
04-MAR-16 08-ABR-16
"THE OTHER SIDE OF THE “Gobs OF EGYPT”
DOOR" 08-ABR-16
04-MAR-16 "THE HUNTSMAN "
"LUNA DE MIEL” 22-ABR-16
04-MAR-16 "LA ASESINA"
"VALENCIA" 29-ABR-16
11-MAR-16 "FRIDAY THE 13TH"
13-MAY-16
REFERENCIAS
[ DeurwmTRemens [ ]
NOMBRE LINK REFERENCIA
THE MACHINIST HTTPS://YyOUTU.BE/HOFUHY4U1UA EN TONOS GRISES Y
AZULES
TRAINSPOTTING JUNKY HTTPS://YOUTU.BE/IKYAMTOWRONO DE ACTUACION
LIMBO
STRACH HTTPS://YOUTU.BE/GISM_C-00T4 PARA ALUCIONACIONES /
ENTRECORTES
STRATOVARIUS - BACK HTTPS://YOUTU.BE/6YHEVVAIKPM DE VOCES
ToO MADNESS (ENGLISH -
EsPAROL)
INSIDIOUS: WINDOW HTTPS://WWW.YOUTUBE.COM/WATCH?V=S-- PARA SILUETA EN LA
SCENE- IMPROVED P2EICZ1G VENTANA

PLAN DE PREPRODUCCION

mayo junio

NTHEEBERREE

| septiembra octubre diciembra
gl1[2[3[«]a]a]a]a [1]2]3]4

Desarrcllo de Recursos

Arguitectura de Datos

Visualizacion de Datos

Representacion Sonora

Produccicn de obra Aglicacan Wah

Aplicacion Fisica

Publicacidn wWeb

Instalacién

Propuesza/correccion Indice

Escritura/comeccion I

Ezcritura/correccion 11

Ezcritura de Tesis

Escritura/correccion 111
Dizefin/ D =

Publicacion

Cologuio

Difusion Update website/mailing

Examen de Grado




ESCALETA

Alucinosis

Rostros borrosos 00:00:10 1
Toma
4 2.1A Javier se despierta 00:01:00 1, 2
Toma . . C o
5 2.1B Javier intenta tranquilizarse
Toma .
3 2.1C Close Carla y Javier
Toma . . .
3 2.1D Javier no quiere cerrar los ojos
Toma , . .
1 2.1E Javier y Carlan intentan dormir
2.2 Tarantula 00:00:01 1
3.1 Im&dgenes bizarras con muchas voces  00:00:20 2
3.2 Grillos amontonados 00:00:05
T
i?a 4.1A Voces atormentan a Javier 00:00:10 2
5.1 Tarantula en posicién de ataque 00:00:05 2
Toma
5 6.1A Javier estéd sudado y cansado 00:00:30 2,3
Toma . ] .
3 6.2A Javier siente una presencia
Toma
2 0 5 a Javier siente una presencia
Toma ) (complementario)
3
Toma . .
c 6.2 Mano de anciana sobre Javier 00:00:10 3
Toma 6.3
3 (se . -
, Javier escucha un grito 00:00:50 3
cantod

4.1R)



6.4 Reloj avanza lentamente 00:00:05 3
6.5 Fotografias de Javier y Carla 00:00:05 4
7.1 Flashback de Carla en el jardin 00:00:10 4
8.1 Anciana 00:00:15 4
8.2 Tarantula 00:00:02 4
T
i?a 9.1 Javier estd aterrorizado 00:00:10 4
9.2 Alucinaciones de Javier 00:00:15 4
T Javi d t Carl
oma 5.3 av%er se da cuenta que Carla no 00:00:10 4,5
4 esta
Toma . P .
1 9.4 Javier estd bebiendo 00:00:10 5

Toma 4 9.3 Javier se da cuenta que Carla no esté 00:00:10 4,5

Toma 1 9.4 Javier est& bebiendo 00:00:10 5



CREW LIST

CARGO NOMBRE TELEFONO EMAIL
ANDREA LOZANO
PRODUCTOR VAZQUEZ 554822 4702 ANDYLVAZQUEZ@GMAIL.COM
. ANA CRISTINA GOMEZ
FOTOGRAFIA HERRERA 556629 5880 @ ZUKIGOMEZ@COVALT.COM.MX
DIRECTOR SSESLGO RAYGOZA | 554454 9463  RODRIGORAY91@GMAIL.COM
ESCRITOR ESEDRLGO RAYGOZA 55 4454 9463 = RODRIGORAY91@GMAIL.COM
ANA CRISTINA GOMEZ

HERRERA 556629 5880 ZUKIGOMEZ@COVALT.COM.MX

DIRECTOR DE LUIS RICARDO TOVAR 553928 6287 @ SPILRAUL@HOTMAIL.COM

FOTOGRAFIA CARDENAS

FOTOGRAFIA RAUL BRIBIESCA 554013 6917 TOVARICHZ@HOTMAIL.COM
2DA

FOTOGRAFIA ANA LORENA RENAUD | 553033 6822 = ANALORE_50@HOTMAIL.COM
SONIDISTA ALFONSO SAINOS 552563 0038 = AESAINOS@GMAIL.COM

MAQUILLISTA LAUREN MICHELLE
VEX GARCIA MOLINARI 553033 8262  LORY.DIAMOND7@GMAIL.COM

AURORA PARA TUS
REUNIONES,
CATERING BOCADILLOS, 553896 2782 ALFONSOGFABAD@GMAIL.COM
ENSALADAS Y ALGO
MAS. ..
ElgggR DE RODRIGO OCTAVO 55 3403 3326 A RODRIGO@PICODEGALLO.TV
EDITOR DE ALFONSO FLORES
BTG AR 55 4080 4932
CEI)I;/IACION Y PICO DE GALLO 5534033326 \R;ODRIGO@PICODEGALLO.T
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HOJA DE LLAMADO

FECHA: SABADO 05 DE SEPTIEMBRE

DELIRIUM TREMENS

LOCACION LLAMADO GENERAL PLAN DEL DIA

Pico DE SORATA 113, READY TO SHOOT: 02:00 PM

COLONIA JARDINES EN LA

01:00 PM EN LOCACION

SUNRISE: 07:22 AM SUNSET:

MONTARNA, TLALPAN CP 07:48 PM/ TORMENTA/ MAX
14210 D.F. 23°CMIN15°C
ESCENA1-9 ATENCION A LLAMADOS ESPECIFICOS

PLAN DEL DIA

BLOQUE 1
SET SINOPSIS CAST TIEMPOS
EXT. FONDO BLANCO - DiA TARANTULA - 02:00-02:45
. TARANTULA EN POSICION . .
EXT. FONDO BLANCO - DIA DE ATAQUE - 02:45 -03:00
EXT. FONDO BLANCO —DIA  GRILLOS AMONTONADOS - 03:15-03:40
ALUCINACIONES DE . .
VARIOS SANTIAGO - 04:00 - 04:30
BLOQUE 2
SET SINOPSIS CAST TIEMPOS
. . FLASHBACK DE CARLA . .
EXT.JARDIN - DIA EN EL JARDIN 1. SECUNDARIO @ 05:00 —-05:30
INT. HABITACION — NOCHE ANCIANA 1. ANCIANA 06:00-06:20
INT. HABITACION - NOCHE ROSTROS BORROSOS 1. EXTRA 1 06:30-07:00
1. EXTRA 2
2.EXTRA 3
1. PRINCIPAL
i 2.ExTRA 1
INT. HABITACION - NOCHE IMAGENES BIZARRAS 07:00-07:30
3. EXTRA 2
4. EXTRA 3
1. ANCIANA
MANO DE ANCIANA
BLOQUE 3
SET SINOPSIS CAST TIEMPOS
INT. HABITACION - NOCHE  SANTIAGO SE DESPIERTA 1. PRINCIPAL 08:15-09:00




SANTIAGO ESCUCHA UN = 2. SECUNDARIO
INT. HAB|TAC|ON - NOCHE GRITO 1. PRINCIPAL 09:00-09:30

2. SECUNDARIO

PRINCIPAL
- SANTIAGO SE DA CUENTA ) )
INT. HABITACION - NOCHE QUE CARLA NO ESTA 09:30-10:00

2. SECUNDARIO

BLOQUE 4
SET SINOPSIS CAST TIEMPOS
. VVOCES ATORMENTAN A . .
INT. HABITACION - NOCHE SANTIAGO 1. PRINCIPAL 10:00-10:15
. RELOJ AVANZA . .
INT. HABITACION — NOCHE LENTAMENTE 1. PRINCIPAL 10:15-10:30
INT. HABITACION — NOCHE FOTOGRAFIAS DE 1. PRINCIPAL  10:30—11:00

SANTIAGO Y CARLA

INT. HABITACION - NOCHE SANTIAGO ESTA 1. PRINCIPAL  11:00 — 11:40
ATERRORIZADO

SANTIAGO ESTA

INT. HABITACION - NOCHE BEBIENDO 1. PRINCIPAL 11:40-12:00
BLOQUE 5
SET SINOPSIS CAST TIEMPOS
' SANTIAGO NO 1. PRINCIPAL
INT. HABITACION - NOCHE PUEDE DORMIR 12:20-12:40
(SOMBRA) 2. SOMBRA
ACTOR PERSONAJE EN LOCACION ENMVAEQS_T'/ EN SET

1. PRINCIPAL SANTIAGO 06:00 PM 06:30 PM 07:30 PM - 12:40 AM
2. SECUNDARIO CARLA 04:00 PM 04:30 PM 05:00 PM - 11:40 PM
3. ANCIANA ANCIANA 04:00 PM 04:15 PM 06:00 PM - 08:00 PM
4, EXTRA L ROSTRO 1 05:00 PM 05:15 PM 06:30 PM -07:30 PM
5. EXTRA 2 ROSTRO 2 05:30 PM 05:45 PM 06:30 PM -07:30 PM
6. EXTRA 3 ROSTRO 3 06:00 PM 06:30 PM 06:30 PM -07:30 PM
7. SOMBRA SOMBRA 11:.00 PM 11:30 PM 12:00 AM —12:40 AM
PRODUCTOR ANDREA LozaNO VAzQUEz =~ 5548224702  01:00 PM
DIRECTOR RODRIGO  RAYGOZA RUEDA = 5544549463  01:00 PM STAFF LLAMADO A
1AD ANA C. GOMEz HERRERA = 5566295880 01.00 PM LAs 01:00 F"M EN
FOTOGRAFIA RAUL BRIBIESCA 5539286287  01:00 PM HOCACION

MAQUILLISTA LAUREN 04:00 PM



ACTORES Dos CAMBIOS DE
ROPA:
- PuAmMA
1. TAREK BECERRIL 06:00PM -  ATUENDO
CASUAL
COMPLETO CON
SWEATER

TRES CAMBIOS DE

ROPA:

- Puama

- ATUENDO
CASUAL
COMPETO PARA
JARDIN

- SWEATER

- CAMISON
BLANCO

- ATUENDO
CASUAL

- ATUENDO
CASUAL

- ATUENDO
CASUAL

- ATUENDO
5. SOMBRA 11:00 PM COMPLETAMENT
E NEGRO

2. FATIMA MOLINA 04:00 PM

3. ANCIANA 04:00 PM

2.EXTRA 1 05:00 PM

3. EXTRA 2 05:30 PM

4. EXTRA 3 06:00 PM



BREAKDOWN POR ESCENA

SCRIPT BREAKDOWN SHEET # DE ESCENA
“DELIRIUM TREMENS” 1
INT / EXT SET DiaA / NOCHE PAGINAS
INTERIOR CASA DE RODRIGO Dia 1
RAYGOZA
DESCRIPCION LOCACION ESTUDIO
UNA SERIE DE ROSTROS BORROSOS DENTRO DE UNA N/A
ACOMPANADOS DE SONIDO DE LIQUIDO HABITACION
LLENANDO UN VASO.
CAST EXTRAS DOBLES
TRES ACTORES CON LOS TRES ACTORES SON NO HAY DOBLES EN ESTA
ROSTROS DEFORMADOS EXTRAS. NINGUN ACTOR ESCENA.
FRENTE A UN FONDO PRINCIPAL APARECE EN ESTA
OSCURO MIRANDO HACIA LA ESCENA.
CAMARA.
PRroPS VESTUARIO VEHICULOS
UN VASO DE CRISTAL Y AGUA | LOS TRES ACTORES USARAN | N/A
PARA GENERAR EL SONIDO ROPA CASUAL.
DE LIQUIDO LLENANDO EL
VASO. NOTAS
SCRIPT BREAKDOWN SHEET # DE ESCENA
“DELIRIUM TREMENS” 2
INT / EXT SET Dia / NOCHE PAGINAS
INTERIOR CASA DE RODRIGO NOCHE 1,2
RAYGOzZA
DESCRIPCION LOCACION EsTuDIO
SANTIAGO DESPIERTA Y TIENE UN DIALOGO DENTRO DE UNA N/A
CON CARLA. BEBE UN VASO CON AGUA, Y HABITACION
CONTINUAN SU CONVERSACION. SANTIAGO
VUELVE A DORMIR.
CAST EXTRAS DOBLES

DOS ACTORES PRINCIPALES
SANTIAGO Y CARLA
APARECEN EN ESTA ESCENA.

NO APARECE NINGUN ACTOR
EXTRA EN ESTA ESCENA.

NO HAY DOBLES EN ESTA
ESCENA.

PROPS
LA TARANTULA APARECE EN
UN CUADRO DE LA ESCENA.

VESTUARIO

AMBOS ACTORES
PRINCIPALES ESTAN
VESTIDOS CON PIJAMAS.

VEHICULOS
NO HAY NECESIDAD DE
VEHICULOS EN ESTA ESCENA.

NOTAS

EL CUADRO DE LA TARANTULA SE DEBE HABER

GRABADO PREVIAMENTE EN LOCACION EXTERIOR, DE
DIA'Y CONTRA FONDO BLANCO.




SCRIPT BREAKDOWN SHEET # DE ESCENA
“DELIRIUM TREMENS” 3
INT / EXT SET Dia / NOCHE PAGINAS
INTERIOR CASA DE RODRIGO NOCHE
RAYGOZA
DESCRIPCION LOCACION EsTuDIO
SECUENCIA DE IMAGENES BIZARRAS Y CARAS DENTRO DE UNA N/A
DEFORMES. RECAMARA
CAST EXTRAS DOBLES

TRES ACTORES CON
ROSTROS DEFORMADOS
FRENTE A UN FONDO
OSCURO MIRANDO HACIA LA
CAMARA.

LOS TRES ACTORES EN ESTA
ESCENA SON EXTRAS.

NO HAY DOBLES EN ESTA
ESCENA.

PROPS
LOS GRILLOS SE EMPLEARAN
PARA UN CUADRO.

VESTUARIO
LOS ACTORES EXTRAS
USARAN ROPA CASUAL.

VEHICULOS
N/A.

NOTAS

SCRIPT BREAKDOWN SHEET # DE ESCENA
“DELIRIUM TREMENS” 4
INT / EXT SET DiA / NOCHE PAGINAS
INTERIOR CASA DE RODRIGO NOCHE 2
RAYGOZA
DESCRIPCION LOCACION ESTUDIO
SANTIAGO, RECOSTADO, CAMBIA DE DENTRO DE UNA N/A
POSICION. HABITACION
CAST EXTRAS DOBLES

SOLO EL ACTOR PRINCIPAL
SANTIAGO APARECE EN ESTA
ESCENA.

NO HAY ACTORES EXTRAS EN
ESTA ESCENA.

NO HAY DOBLES EN ESTA
ESCENA.

PROPS
NO HAY PROPS EN ESTA
ESCENA.

VESTUARIO
SANTIAGO ESTARA USANDO
PIJAMA.

VEHICULOS
N/A

NOTAS

- DEBEN GRABARSE VOCES PARA EL AMBIENTE
SONORO DE LA ESCENA.




SCRIPT BREAKDOWN SHEET # DE ESCENA
“DELIRIUM TREMENS” 5
INT / EXT SET Dia / NOCHE PAGINAS
EXTERIOR CASA DE RODRIGO Dia 2
RAYGOZA
DESCRIPCION LOCACION ESTUDIO
UNA TARANTULA EN POSICION DE ATAQUE. TECHO N/A
CAST EXTRAS DOBLES
NO APARECE NINGUN ACTOR | NO HAY ACTORES EXTRAS EN | NO HAY DOBLES EN ESTA
PRINCIPAL EN ESTA ESCENA. | ESTA ESCENA. ESCENA.
PRropPS VESTUARIO VEHICULOS
LA TARANTULA APARECE EN NO HAY ACTORES EN ESTA N/A
ESTA ESCENA. ESCENA.
NOTAS
- LA TARANTULA DEBE ESTAR EN POSICION DE ATAQUE.
DEBE REFLEJAR AGRESIVIDAD.




SCRIPT BREAKDOWN SHEET # DE ESCENA
“DELIRIUM TREMENS” 6
INT / EXT SET Dia / NOCHE PAGINAS
INTERIOR CASA DE RODRIGO NOCHE 2,34
RAYGOzZA
DESCRIPCION LOCACION EsSTUDIO
SANTIAGO DESPIERTA SUDANDO. SE HABITACION N/A
MUESTRA EL RELOJ CON LA HORA 2 DE LA
MARNANA. APARECE UNA SOMBRA Y
SANTIAGO LO PERCIBE. APARECE UNA
ANCIANA. SE ESCUCHA UN GRITO DE
HOMBRE. CARLA Y SANTIAGO TIENEN UN
DIALOGO. APARECE NUEVAMENTE EL RELOJ.
SANTIAGO CAE DORMIDO.
CAST EXTRAS DOBLES

APARECEN LOS DOS
ACTORES PRINCIPALES EN
ESTA ESCENA DURANTE LA
SECUENCIA DEL DIALOGO
ENTRE SANTIAGO Y CARLA.

DOS ACTORES EXTRAS
APARECEN EN ESTA ESCENA:
UNO ACTUANDO COMO
SOMBRA QUE MIRA A
SANTIAGO Y OTRO COMO LA
ANCIANA QUE TOCA LA
FRENTE DEL MISMO.

NO HAY DOBLES EN ESTA
ESCENA.

PROPS

SE REQUIERE UN RELOJ
ANALOGO DE ESCRITORIO
PARA LOS DETALLES EN LA
HORA'Y EN LAS MANECILLAS.

APARECEN FOTOGRAFIAS DE
LOS ACTORES PRINCIPALES
EN EL BURO.

VESTUARIO

LOS DOS ACTORES
PRINCIPALES ESTAN
VESTIDOS CON PIJAMAS.

EL EXTRA QUE ACTUA COMO
SOMBRA ESTARA VESTIDO DE
NEGRO.

LA ANCIANA TRAERA PUESTO
UN CAMISON BLANCO.

VEHICULOS
N/A

NOTAS

- SE DEBE GRABAR UNA VOZ MASCULINA GRITANDO
PARA INSERTAR EN LA ESCENA EN POST.
- UNA DE LAS FOTOGRAFIAS DEBE CONTENER A LA

PAREJA CON ALGO ALUSIVO A SU MATRIMONIO
(CLOSE DE MANOS CON ANILLO, ETC) Y OTRA
FOTOGRAFIA SE DEBERA TOMAR DURANTE LA ESCENA
7, EN EL JARDIN, ALUDIENDO AL DIA DE CAMPO EN EL
JARDIN MENCIONADO EN ESTA ESCENA.




SCRIPT BREAKDOWN SHEET # DE ESCENA
“DELIRIUM TREMENS” 7
INT / EXT SET Dia / NOCHE PAGINAS
EXTERIOR JARDIN Dia 4
DESCRIPCION LOCACION ESTUDIO
ESCENA EN EXTERIOR DONDE SOLO CARLA JARDIN N/A
APARECE EN UN DIA SOLEADO, DESPUES
APARECE EN UN ESPACIO OSCURO.
CAST EXTRAS DOBLES
SOLO APARECE LA ACTRIZ NO HAY ACTORES EXTRAS EN | NO HAY DOBLES EN ESTA
PRINCIPAL CARLA. ESTA ESCENA. ESCENA.
PRroPS VESTUARIO VEHICULOS
NO SE REQUIEREN PROPS CARLA ESTARA VESTIDA CON | N/A.
PARA ESTA ESCENA. ROPA A DOC PARA UN DIA DE
CAMPO.
NOTAS
-  TOMAR UNA FOTOGRAFIA DE ELLA PARA AGREGARLA
EN LA ESCENA 6.
SCRIPT BREAKDOWN SHEET # DE ESCENA
“DELIRIUM TREMENS” 8
INT / EXT SET Dia / NOCHE PAGINAS
INTERIOR CASA DE RODRIGO NOCHE 4
RAYGOzZA
DESCRIPCION LOCACION EsTUDIO
APARECE LA ANCIANA EN UN CUARTO HABITACION N/A
OSCURO, SE GIRA Y TIENE EL ROSTRO
DEFORME. APARECE UN CUADRO CON LA
TARANTULA.
CAST EXTRAS DOBLES
NO HAY ACTORES APARECE LA ACTRIZ EXTRA NO HAY DOBLES EN ESTA
PRINCIPALES EN ESTA ANCIANA. ESCENA.
ESCENA.
Props VESTUARIO VEHICULOS
APARECE UN CUADRO CON LA ANCIANA ESTARA VESTIDA | N/A
LA TARANTULA. CON UN CAMISON BLANCO.

NOTAS




DERECHO DE IMAGEN

Comunicado de talento

Nombre del talento —tPAReK- RrcerRl Talento®)

Email iq_@ga_rd@#m_ Celular _pUU ST 2£46F40FYy

Manager _ Med Muenodore Celular

Nombre del productor Aﬂg,!“p\ LCZan o en adelante “El Product

Nombre de la produccidn Aluoa NO SIS an adelante “La Produccién®

Compensacién $ 7/ 000 2° MXN N
E Talente toriza, o = L] a Pro cion ¥y parx -8 C oe a € 8& na naicac
anterior ' El1 P C ]
ra , 3 a3 0z de E1 T en on & ge La 2ro i ’ S&a po
’ L ic bt ’ a 8 OTXo
a ) 4 ias e 1l&a3 tograrias 48 grapac:iones, taat ce oZ com ae magen, Q2 .10




Comunicado de talento

w 21

en ade.ante

Nombre del talento ’Fa’d'?ma (\/lO(P(\a 4 Talentc”
Email =t ° Celular B« A2 43(%:11/
Manager M| ™M\endooa Celular 55 59 B || ‘I@

Nombre del productor PW\(MCQ LQ’)C\I/\O en adelsnte “El Productor”
Nombre de la produccién ALUINOS IS en adelante “La Produccidn”

Compensacién 4 2000 =NyN

y para ls compensacidn que se ha ingdicado
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L
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Q.
m

GS Septumbie 2018

E(‘W'de BI Talento Fecha




PRESUPUESTO

CosTo CosTo
CONCEPTO DETALLES CANT. UNITARIO TOTAL
PRODUCTOR 1 $3,000 $3,000
DIRECTOR 1 $4,500 $4,500
POSTPRODUCTOR 1 $3,500 $3,500
ASISTENTE DE PRODUCCION Y
DIRECCION 1 $1,000 $1,000
DIRECTOR DE FOTOGRAFIA 1 $2,000 $2,000
SCOUTING 1 $500 $500
STORYBOARD 1 $800 $800
SUBTOTAL | $15,300
CosTo CosTo
CONCEPTO DETALLES CANT. NIRRT i
PRINCIPAL 1 $2,000 $2,000
ACTORES SECUNDARIO 1 $2,000 $2,000
ANCIANA 1 $600 $600
EXTRA 3 $200 $600
CAMARA SONY
EINNLA 2 $750 $1,500
EQuipO SET DE LUCES KINO 1 $1,000 $1,000
LAVALIER 2 $125 $250
Boowm c/zoom 1 $250 $250
OPERADOR DE CAMARA 2 $600 $1,200
SONIDISTA 1 $400 $400
DIRECTOR DE ARTE 1 $700 $700
MAQUILLISTA VFX 1 $4,000 $4,000
CATERING 1 $1,000 $1,000
TRANSPORTE VIAJES EN UBER 7 $150 $1,050
GASOLINA 2 $150 $300
SUBTOTAL | $16,850
CosTo CosTo
CONCEPTO DETALLES CANT. UNITARIO TOTAL
DISENADOR DE AUDIO 1 $1,000 $1,000
EDITOR 1 $800 $800
VEX 1 $2,000 $2,000
SUBTOTAL | $3,800




