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Introduccion
La educacion digital ha experimentado un gran avance en las ultimas décadas,
modificando profundamente la interaccion de los estudiantes con el contenido y los
meétodos de ensefanza. Este estudio surge de la necesidad de optimizar la
ensefianza de las ciencias en la educacion primaria del Instituto, aprovechando los
libros digitales "Mi Mundo y Mi Gente" para fomentar habilidades cientificas y de
investigacion en los alumnos.
La implementacion de libros digitales en la educacion primaria promete mejoras
significativas en las competencias basicas, asi como un aumento en el interés y la
participacion de los estudiantes en su propio proceso de aprendizaje, impulsando
su desarrollo tanto académico como personal.
El objetivo principal de esta investigacion es evaluar el efecto del modelo de
aprendizaje movil "Mi Mundo y Mi Gente" en el desarrollo de competencias
cientificas en estudiantes de 3° a 6° de primaria. Para ello, la metodologia adoptada
fue la investigacidn-accién, caracterizada por su enfoque participativo y
colaborativo, orientado a mejorar las practicas educativas de los participantes. Se
formdé una comunidad autocritica que participé activamente en todas las fases del
proceso de investigacion, incluyendo a docentes y estudiantes en la seleccion de
estrategias de aprendizaje. Esto facilitdo el registro, recopilacion y analisis de las
impresiones de docentes y estudiantes, promoviendo ajustes en la planificacion y
en las practicas didacticas. Los datos obtenidos mediante entrevistas, cuestionarios,
observaciones y materiales documentales se organizaron en categorias para
identificar patrones, siguiendo un proceso que incluyé planificacion, accion,
observacion y reflexion, con el objetivo de valorar y mejorar criticamente las
practicas educativas.
Finalmente es importante mencionar que esta tesis se estructura en tres capitulos.
El primer capitulo aborda la justificacion y los objetivos del estudio. El segundo
capitulo desarrolla el marco conceptual, y el tercer capitulo expone la metodologia

empleada, los resultados obtenidos y las conclusiones



CAPITULO I. Mediaciones tecnolégicas en los procesos de ensefianza

aprendizaje

En el presente apartado se describe la problematica de estudio, la importancia y
pertinencia del proyecto. De igual forma, se argumentan las razones, intereses e
inquietudes por los cuales se plantea el mismo. Posteriormente se describe el
contexto donde se lleva a cabo el estudio, los grados escolares, asi como el grupo

directivo, de docentes y alumnos involucrados.

La educaciéon formal esta sufriendo una progresiva transformacion, cada vez hay
mas informacién e innovaciones en herramientas para el aprendizaje que requieren
del desarrollo de habilidades de seleccion y clasificacion de la informacién, mayor
autonomia del estudiante, potencian el trabajo colaborativo y requieren de una
mayor comunicacion entre maestros y alumnos. Dentro de estas herramientas se
encuentran los dispositivos digitales (computadoras, tabletas o teléfonos) y recursos
multimedia, donde se mezclan diferentes medios: video, fotografia, graficas, audio
y texto; explotando las fortalezas de cada una, e involucrando al estudiante de forma

activa y atractiva.

En el ambito de la educacion, se ha introducido el uso de dispositivos moviles y
libros de texto digitales, entre otras tecnologias, que permiten el desarrollo de
destrezas y habilidades en diversas competencias. Por este motivo, en la seccion
de primaria de la institucion donde se llevd a cabo el estudio, se planed la
introduccidon de Internet inalambrico en aulas y iPads para todos los alumnos de
preescolar y primaria, con la finalidad de cambiar la metodologia de ensefianza
centrada en el docente, hacia una mas centrada en el alumno, que desarrollara
proyectos, habilidades digitales, motivara y detonara investigaciones. De igual
manera se desarrollaron diferentes experiencias cientificas para fomentar la
experimentacion y la indagacion. A consecuencia de esto se adquirieron los libros
digitales Mi Mundo y mi Gente distribuidos por iShop y se planteé en esta
investigacion responder a la pregunta ;cdémo integrar un modelo de aprendizaje
movil iShop a la metodologia de indagacién para el proceso de ensefianza-

aprendizaje de ciencias de primaria?



Actualmente el segmento de los servicios se ha convertido en el sector mas
importante en la economia mundial y se sustenta en la informacion, el conocimiento
y la innovacién (Organizacion para la Cooperacion y el Desarrollo Econdmico
(OCDE), 2010). Este sector ofrece grandes oportunidades para todos aquellos que
desarrollen las habilidades necesarias para aprovecharlas, como: capacidad de
expresion, claridad en el lenguaje, argumentacion, capacidad de resolucién de
problemas, de negociacion, trabajo colaborativo, flexibilidad de pensamiento,
pensamiento critico y capacidad de reinventarse (Bellanca, 2010). Esta
combinacion de destrezas, conocimientos, aptitudes y actitudes, la disposicidén para
aprender y el saber como, se integran en una competencia, como parte constitutiva

de las personas (Garcia, 2011).

Las competencias se concretan en el momento en que se aplica el conocimiento y
se actua, éstas se vuelven medibles con los resultados alcanzados por las mismas
(Ehlers, 2013).

Las competencias del siglo XXI, integradas en el ser, brindan la capacidad de seguir
aprendiendo toda la vida y ajustarse a los cambios requeridos por una sociedad del
conocimiento que otorga un valor distinto a la informacion, mas alla de la pura
transmision de la misma, la formacion de ciudadanos creativos con capacidad critica

reflexiva.

La educacién escolar tiene que preparar estudiantes para estas demandas y
desarrollar estas habilidades y competencias. Ya no puede estar basada en la pura
transmision de conocimientos e informacién sino en el desarrollo de la capacidad de
producirlos y saber utilizarlos, de aprender a aprender. EI Programa para la
Evaluacion Internacional de Estudiantes (PISA, por sus siglas en inglés) es uno de
los proyectos de evaluacion que ayuda a monitorear e identificar las tendencias en
los conocimientos y habilidades de los estudiantes de varios paises o economias
(OCDE, 2016).

PISA es un estudio impulsado por la OCDE, cuyo objetivo es determinar en qué
medida los estudiantes de 15 afios han adquirido, a lo largo de la vida, los

conocimientos y habilidades fundamentales para participar activa y plenamente en



la sociedad actual, y adaptarse con éxito a un mundo cambiante. Mide la capacidad
de los estudiantes para aplicar los conocimientos y habilidades en temas clave, y
analizar, razonar y comunicar con eficacia, a medida que identifican, interpretan y

resuelven problemas en diversas situaciones.

La adquisicion de competencias es un proceso que dura toda la vida y no sélo se
obtiene mediante el aprendizaje formal, sino con la interaccion con los comparieros,
los pares y la sociedad. Las pruebas de PISA son aplicadas cada tres anos, desde
el afio 2000. Con los resultados se pueden identificar las fortalezas y debilidades de
los sistemas educativos nacionales y detectar los factores asociados al desempefio
educativo (Ramirez, 2023).

Estas evaluaciones son consideradas hoy como una herramienta de gran valor para
el disefio de politicas educativas. En 2022, México tuvo la mayor caida en sus
resultados desde su participacion en PISA en 2000. Las puntuaciones en
Matematicas, Ciencia y Comprensién Lectora disminuyeron en comparacion con las
ultimas cuatro ediciones. En comparacién con 2018, México cay6é 14 puntos en
Matematicas, 9 en Ciencia y 5 en Comprension Lectora. En 2022, México ocupa el
tercer peor lugar en Matematicas y Comprension Lectora y el peor en Ciencia entre
los paises de la OCDE (IMCO, Centro de Investigacion en politica publica, 2023).

Si se quiere desarrollar personas capaces de tener las habilidades y competencias
del siglo XXI, se tienen que planear estrategias para obtener puntuaciones en los
niveles altos donde el estudiante pueda analizar informacién o datos complejos;
sintetizar y evaluar evidencias; justificar; razonar a partir de informacion de varias
fuentes; desarrollar un plan o una secuencia de pasos para abordar un problema;
disefar investigaciones cientificas; interpretar datos y sacar conclusiones
pertinentes; proponer una forma de explorar cientificamente una pregunta
determinada; evaluar argumentos-evidencias de varias fuentes. Para alcanzar estas
habilidades se tienen que modificar métodos y estrategias didacticas de ensefianza-
aprendizaje (OCDE, 2016).



Una forma de desarrollar estas habilidades es a través del estudio de las Ciencias
Naturales, que de acuerdo con la Secretaria de Educacion Publica (2017) hoy en
dia la ensefianza y el aprendizaje de las Ciencias Naturales en la educacion basica
se fundamenta en el desarrollo cognitivo de los estudiantes y se orienta a la

construccion de habilidades para indagar, cuestionar y argumentar.

Una ensefianza y un aprendizaje de las ciencias requieren crear condiciones en las
cuales la participacidn activa de los estudiantes, mediada por el docente, sea

prioritaria (Secretaria de Educacion Publica [SEP], 2017).

Para trabajar en el desarrollo de las habilidades mencionadas anteriormente, en el
ciclo escolar 2017-2018 se incorporé un modelo de aprendizaje movil de la
compaiia iShop, “Mi mundo y mi gente”, donde se integran de forma
interdisciplinaria varios campos formativos: lenguaje y comunicacion, pensamiento
matematico, mundo social, bases para geografia, formacion humana, pensamiento

cientifico, desarrollo artistico, mundo natural.

Se trabajan a su vez varias inteligencias: linguistica-verbal, |6gica-matematica,
musical, naturalista, espacial, fisica-kinestésica, interpersonal e intrapersonal; asi
como valores: honestidad, solidaridad, cuidado de la naturaleza, empatia, respeto,
cuidado de la persona, paz, igualdad, tolerancia, manejo de la libertad, busqueda

de la belleza y raices (Massry, 2016).

Son una serie de libros digitales interactivos con temas planteados de forma
interdisciplinaria, que se leen en iPads. Especificamente, en el area de ciencias
naturales los aprendizajes esperados y contenidos no coinciden exactamente a los
planteados por la Secretaria de Educacion Publica. Por lo que se trabajo en la
integracion de los contenidos y meétodos didacticos planteados por iShop al

programa de Ciencias naturales del instituto en 3°, 4°, 5° y 6° de primaria.

Los libros de texto digitales utilizados con dispositivos méviles fomentan, impulsan
y benefician el desarrollo de competencias basicas en la educacion. Favorecen la
capacidad de utilizar correctamente el lenguaje oral y escrito, interpretar

informacion, analizarla, comprenderla en diferentes contextos, formar juicios



criticos, generar ideas, resolver problemas, fortalecen la capacidad para buscar,
obtener, procesar y comunicar informacion y transformarla en conocimiento
(Cantillo, Roura, & Sanchez, 2012).

Dentro del proyecto de aprendizaje mévil se determiné el orden y secuencia de los
libros y se analizaron los contenidos para definir un cronograma. Como reto
importante, desde la funcion directiva de la coordinacion de ciencias, se llevé a cabo
el analisis de todos los libros de todos los grados, se detectaron las necesidades de
herramientas que potenciaran la indagacion, como mesas de observacion,
experiencias de laboratorio, investigaciones adicionales, técnicas para cuestionar y
preguntar, desarrollar y utilizar modelos, analizar e interpretar datos, construir
explicaciones, argumentar evidencias y obtener, evaluar y comunicar la informacion.
De igual forma se trabajo en el desarrollo de la secuencia del programa de ciencias
de 3°, 4°, 5° y 6° grado.

Para explicar la necesidad de vincular el trabajo previo de experimentos y proyectos
realizados en anos anteriores en el Instituto con los contenidos de los libros
digitales, se considerd que las experiencias previas en experimentacion motivaron
el aprendizaje de los estudiantes. Estas experiencias no solo despertaron su interés
en diversos temas, sino que también les permitieron desempefar un papel activo
en el aprendizaje de la ciencia, al formular preguntas, argumentar y manipular
objetos. Esto despertd la curiosidad, generé ideas e inicidé y fomentd un proceso
reflexivo y creativo. De igual forma el trabajo por proyectos generé intercambio de
ideas, habilidades para trabajar colaborativamente y comunicar sus ideas y

aprendizajes

Asi mismo fue muy importante que las maestras analizaran la metodologia que
seguirian en aula para la inclusion de los libros de texto digitales, mediante analisis
reflexivo, y llevaron un registro dénde comunicaron sus resultados. Esto se analizo

con entrevistas a profesores y estudiantes.

A nivel coordinacion de ciencias, se trabajo con coordinacion pedagogica general,
coordinacion de tecnologia, direccidn de primaria y coordinadoras pedagdgicas de

primaria la secuenciacion de contenidos, el desarrollo de habilidades especificas, la
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integracion del modelo didactico de indagacién de ciencias con los libros y la
metodologia a seguir en aula con la lectura de los libros y actividades pedagdgicas
diversas planteadas por los maestros para alcanzar los aprendizajes esperados y la

motivacion de los alumnos y maestras.

Para contextualizar el estudio a continuacion se presenta una breve descripcion de
la institucion donde se llevd a cabo el estudio. Es una escuela catdlica, mixta,
bilingUe, con una firme formacién en valores. La poblacion tiene un poder adquisitivo
medio alto (las colegiaturas se encuentran dentro del intervalo medio alto para la
Ciudad de México), y posee 4 secciones diferentes: preescolar, primaria, secundaria
y Colegio de Ciencias y Humanidades. Esta incorporada a la SEP y Universidad
Nacional Autonoma de México (UNAM), se encuentra ubicada al sur de la Ciudad
de México. Goza de una misién, vision, valores, filosofia institucional estructurada y
una corriente didactica y metodologia en transicion y tiene una poblacion
aproximada 1300 alumnos.

La mision del colegio es la siguiente: ofrece el desarrollo de la inteligencia, la
voluntad, el caracter y la espiritualidad. Favorece la formacion de personas con
sentido critico y social. Para la transformacion de la sociedad segun los valores del

Evangelio.

La visidn: proyecta una espiritualidad viva y solida, donde laicos y religiosas forman
personas competentes y comprometidas con la paz, la justicia, la solidaridad y la
integridad de la creacién, siguiendo el proyecto de Jesucristo.

Los valores:

verdad justicia libertad sencillez

responsabilidad respeto solidaridad

Figura 1Principales valores del Instituto

Como parte de la dimensién pedagdgica del Instituto, se afirma que la educacién es

transformadora, es un proceso de conversion, de liberacion y de humanizacion. En
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donde el educando y el educador “Descubren el sentido cristiano de la vida y la

capacidad de transformar la historia desde la propia vocacion”.

Realizando un analisis de las teorias del aprendizaje vividas y aplicadas en el
Instituto a lo largo de los afos, se han vivido y practicado varias de ellas para el
mejor desarrollo de los alumnos y profesores. Del humanismo los estudiantes son
conscientes de si mismos, tienen intenciones y facultades para decidir. Existe un
énfasis en el desarrollo de la razon y organizacion de la vida social (Uzcategui,
2008).

Del constructivismo, se crean conflictos cognitivos, a través de la resolucidon de
problemas. Se busca encontrar explicaciones al mundo que nos rodea y llegar a la
metacognicion. Se ha trabajado arduamente en la metodologia de aprender
haciendo y construir el conocimiento (Blanco, 2014). Del Socioculturalismo, se han
fomentado las interacciones sociales, la creacion de estrategias de aprendizaje
contextualizadas, colaborativas, relacionadas con conocimientos previos, los

trabajos en equipo, proyectos y aprendizaje-servicio (Lucci, 2006).

De la pedagogia compleja se han ensefado estrategias para afrontar los riesgos, o
inesperado, lo incierto, se ha desarrollado un pensamiento complejo para afrontar
lo entramado, la incertidumbre y la contradiccion, para poder llegar a un estado de
produccion, creacion e innovacion (De la Herran, 2003). Del conectivismo, los
docentes y estudiantes han conectado varios elementos que interactuan al interior
de redes de informacién y plataformas digitales. Aprenden de forma organizada, a
través de plataformas digitales y programas educativos como Khan Academy,
ThatQuiz, Origo-Stepping Stones, Blogs, iBooks, Raz Kids, you tube, simuladores

digitales, entre otros (Campos, 2012).

En cuanto a las corrientes didacticas, se trabajan en el instituto, la didactica critica,
con estrategias didacticas como la indagacion, la experimentacion, el trabajo
colaborativo, los debates y el trabajo por proyectos y la didactica reflexiva, que
emplea como estrategias didacticas el analisis, el taller reflexivo, el analisis de
casos, el trabajo de investigacidn experimental, el desarrollo de protocolos de

investigacion, el analisis de secuencias de video y de peliculas, el manejo de
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situaciones problematicas, los debates, el seminario, el aprendizaje basado en

resolucion de problemas (Canto, 2016).

Como parte de la metodologia, el Instituto trabaja en un modelo por competencias,
donde el alumno integra los conocimientos, habilidades, destrezas, actitudes y
valores. Esta metodologia incluye seis criterios de identidad: Ila formacion del
caracter; la cristianizacion de las inteligencias; el potenciar la vocacién personal con
sentido comunitario, el buscar en todo hacer comunidad; justicia, paz, integridad de
la creacion y solidaridad; y finalmente conocer, amar y dar a conocer la Iglesia La
formacion del caracter tiene como objetivo acompafiar a cada persona en el
desarrollo de su temple particular (inteligencia, voluntad y afectividad) permitiéndole
actuar en libertad con responsabilidad y poner sus competencias al servicio de la
construccion de un mundo mas humano, diverso y complementario.

La cristianizacion de las inteligencias, tiene como propdsito el generar una dinamica
personal que impulse el proceso de conversion para que el corazén, el espiritu, la
mirada y las acciones estén encaminados a consolidar un compromiso de vida a la
luz del Evangelio. El potenciar la vocacion personal con sentido comunitario,
participa acompanando y potenciando el descubrimiento de la propia mision
desarrollandolo de forma integral dentro del plan de Dios para disefiar un proyecto
de vida que inicia en la construccion del Reino.

El buscar en todo hacer comunidad, fomenta el sentido de pertenencia y familia,
reconociendo a cada integrante como parte importante de la comunidad y trabajar
de forma colaborativa de manera que los esfuerzos logren resultados sinérgicos
siguiendo la dinamica de Dios Trinitario .

La justicia, paz, integridad de la creacion y solidaridad, tiene como objetivo fomentar
responsabilidad social desde una ética cristiana educando en y para la justicia, la
paz, la solidaridad y la integridad de la Creacion donde cada uno se comprometa en

su area de influencia.

El propdsito del colegio de conocer, amar y dar a conocer la Iglesia es mostrarla y
apreciarla como la comunidad del pueblo de Dios, caracterizada por su acogida y
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su espiritu profético.

Basados en los cinco pilares de la educaciéon de la Organizacion de las Naciones
Unidas para la Educacion, la Ciencia y la Cultura (UNESCO) (Delors, 1994;
Combes, 2001) el Instituto basa su metodologia didactica en: aprender a aprender;
aprender a hacer; aprender a vivir juntos, aprender a ser y aprender a transformarse
uno mismo Yy la sociedad.

El aprender a aprender significa adquirir los instrumentos de la comprensién y
orienta la curiosidad intelectual. Implica aprender a comprender el mundo que nos

rodea, mediante el analisis de la realidad.

El aprender a hacer significa tener poder para influir en nuestro entorno. Para
desarrollar competencias especificas. Para impulsar iniciativa y trabajo en equipo.
El aprender a vivir juntos se refiere a participar y cooperar con los demas y saber

que todos somos parte del mismo mundo.

El aprender a ser favorece la libertad humana y el desarrollo del caracter propio.

Vivir en congruencia con los valores del Instituto.

Finalmente, el aprender a transformarse uno mismo y la sociedad en donde los
individuos pueden transformar el mundo con su accion aislada y conjunta. Una
educacion de calidad aporta las herramientas para este cambio(Delors, 1994;
Combes, 2001).

En este sentido los estudiantes egresados del Instituto, asi como el personal y
docentes que laboran en el mismo, buscan con acciones cotidianas transformar la
realidad y para lograr este objetivo se tiene que estar bien informado para lograr un

analisis de la realidad del pais y el planeta.
1.1 Justificaciéon

La informacion cambia y se renueva a gran velocidad y debe ser aprehendida,
seleccionada, clasificada, entendida y convertida en un conocimiento en particular
por cada individuo. Una de las metas en la educacion es lograr la independencia de

los estudiantes en relacién a su propio aprendizaje y desarrollar una motivacion
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intrinseca, como la fuerza motriz, que impulsa el proceso de aprendizaje y orienta

los intereses particulares del individuo (Railean, 2015).

Existe un amplio consenso entre investigadores de la educacién de la necesidad de
disefiar, implementar y evaluar estrategias de ensefianza con maestros para que
aprendan a cuestionar sus enfoques hacia cuestiones fundamentales de
ensefanza-aprendizaje. Se tendria que analizar, priorizar y seleccionar el contenido
escolar (criterios de seleccion, tipos de contenido, organizacién y presentacion a los
alumnos); las ideas de los alumnos (naturaleza de sus ideas, cambio y uso
educativo); la metodologia de la ensefianza (tipos, concepto y sentido de las
actividades, y criterios de secuencia) y la evaluacion (sentido, criterios e

instrumentos) (Ezquerra, 2014).

En el centro de cualquier proceso de aprendizaje existe un triangulo didactico con

tres componentes principales:

Alumno

Maestro Didactica

Figura 2. Triangulo didactico segun Railean (Railean E. , (2015) Psychological and Pedagogical Considerations
in Digital Textbook Use and Development. U.S.A. Information Science Reference.IGI Global.

Segun Railean (2015), la globalizacion ha situado a este triangulo de la didactica en
un ambiente abierto de aprendizaje, que ha dado lugar al disefio de nuevos
modelos, como el uso y desarrollo de tecnologias de la informacion como el uso de
libros de texto digitales. Estos ofrecen mayor libertad para ensefiar, aprender,

evaluar, mayor conectividad, adaptabilidad, flexibilidad e interactividad.
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En el proceso docente se encuentran interrelacionados los conceptos de
informacion, comunicacion, conocimiento y aprendizaje. La accidn docente se ve
enmarca en un proceso cuyo objetivo es la ensefianza intencional, de persona a
persona, mediante el dialogo consciente. Dicha ensefianza ha sido previamente
planeada. Aunado a lo anterior el uso de tecnologias informaticas se presenta como

un elemento que atraviesa a toda actividad docente (Ortega-Barba, 2012).

Para el desarrollo de la actividad docente es importante tomar en cuenta los
ambientes de aprendizaje, definidos como un conjunto de actividades, actores y
recursos que se conjugan en un espacio de tiempo, en un lugar especifico y de

forma presencial (Correa, 2008).

Los ambientes de aprendizaje de los libros de texto son ubicuos, esto es que se
pueden usar en varios contextos y situaciones todo el tiempo. Esto requiere de un
mundo de meta sistemas, un sistema de sistemas, que conecten la personalidad del

alumno y maestro, el tiempo y el ambiente de aprendizaje con la realidad.

A continuacion, se describen las caracteristicas y funciones de los libros de texto
digitales, asi como algunas de las funciones de los maestros al utilizar tecnologias

de la comunicacion e informacion:

igi F los maes SJ
de los libros de texto digitales ( unciones de aestro

[ Funciones y caracteristicas J

- Integrar el contenido de
Permanencia diferentes fuentes de aprendizaje

Accesibilidad .
(Monvar alos estud:antes)

Inmediatez

Maestros g J
y pares |1 Interactividad Expertos

Adaptabilidad

|
Arreglar las condiciones que
permitan el desarrollo y
crecimiento del estudiante

Q{ Barra Iaterales}b( Desaparecenj \
Informacion Cambiar actitud del estudiante de ser
actualizada Rotacion asimilador del conocimiento a ser
Involucra de objetos 3D creativo e innovador
ui .
: x Actividades
a estudiantes -

e

:
Proveer orientacion y
Retroalimentacion - tutoria

inmediata 1

N . P Identificar algin
Galerias fotogréficas
Procasamiento [PfOb]ema de aprendlza]eJ

de datos

Texto multimodal ———p»| Acceso instantaneo Evaluar, registrar y reportar un
al conocimiento andlisis del aprendizaje

Figura 3. Funciones y caracteristicas de los libros de texto digitales. Funciones de los maestros. (Siemens,G. (2004).

il
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Conectivismo: una teoria de aprendizaje para la era digital.  Obtenido de:

http://clasicas.filos.unam.mx/files/2014/03/Conectivismo.pdf

Los libros de texto digitales son parte del aprendizaje movil. Estas tecnologias han
dado como resultado un cambio en la forma en como se aprende: de un aprendizaje
centrado en el maestro a ambientes cada vez mas centrados en el aprendiz.
Aprendizaje centrado en el entorno y el contexto del estudiante, facilita la creacion
de comunidades de aprendizaje; favorece la interaccion, colaboracion y trabajo en
equipo, y mejora la confianza de aprendizaje y la autoestima (Camacho & Tiscar,
2011).
Dentro de este contexto, segun Ortega-Barba (2012) citando a Julieta Garcia para
que exista el aprendizaje las actividades deben tener las siguientes caracteristicas:
a) Vividas: que le sean significativas para lograr un aprendizaje apoyado en la
vivencia.
b) Diversificadas: para atender a los dos tipos principales de pensamiento:
convergente y divergente.
c) Productivas: que generen productos. Estos productos son la representacion
externa del aprendizaje de los estudiantes.
d) Posibles: de acuerdo con la etapa evolutiva.
e) Satisfactorias: con sentido de logro.

El interés del alumno esta también caracterizado por un componente afectivo de
emocion positiva y un componente cognitivo de concentracion. Los maestros
pueden influir en las emociones de los alumnos y motivar el interés. El interés se
desarrolla entre una persona y el contexto que lo rodea. Asi que, si el maestro
presenta metas claras, actividades que activen los aprendizajes previos y potencia
la autonomia, se incrementa el interés por parte del alumno. (Department of Teacher
Education University Helsinki, 2015).

Por otro lado, como se muestra en la figura4, la investigacion demuestra que los
estudiantes actuales aprenden mas a través de la interactividad-haciendo y
ensefandoles a sus pares, el grado de retencidn es mayor y la tecnologia potencia

la interactividad.
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Porcentaje de Retencion de ensefianzas después de 24 horas

AUDITIVO Escuchar

5%

VISUAL
Leer 10%

Utilizar
audiovisuales
20%

Demaostrar 30%

KINESTESICO
Argumentar/Discutir 50%

Realizar practicas 75%

Ensefar a otros 90%

Figura 1. (Castifieira, 2015). Obtenido de:  https://sgmspain.wordpress.com/2015/03/12/la-piramide-del-
aprendizaje/

Existen aspectos relevantes en los ambientes de aprendizaje creados con libros de
texto digitales, donde se desarrollan las siguientes habilidades necesarias para el
siglo XXI: autonomia; auto-posesién del proceso de aprendizaje cuando los
estudiantes asumen un papel activo en su aprendizaje, se motivan y se estimulan
mas con el aprendizaje; el incremento de autoestima, la posibilidad de cambiar y
actuar en el ambiente virtual en busca de posibilidades fortalece la sensacién de “Si
puedo”; la curiosidad y la exploracion, son mecanismos naturales de aprendizaje,
que se fortalecen en el mundo digital; la resolucion de problemas de forma
colaborativa: a través de juegos digitales y proyectos en equipo, permitiendo la
contribucion de la diversidad hacia una meta comun; el pensamiento critico: la
colaboracion a través de actividades virtuales, la relevancia y diversidad: la libertad
de eleccion; la flexibilidad de los ambientes de aprendizaje; la movilidad virtual; la
interactividad; la interdisciplinariedad; la exposicibn a multi-estimulos; la
personalizacion: la conectividad; la diversificacion de fuentes de conocimiento
(mindCET, 2012).

Por otro lado, las tendencias significativas en el aprendizaje, donde la tecnologia

esta re cableando y alterando el cerebro, buscan el desarrollo de habilidades como
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el saber ;qué?, ;como? y ;donde?, encontrar el conocimiento, donde el

aprendizaje se vislumbra como un proceso continuo que dura toda la vida.

[ Encontrar J
Recableando
Alterando

el conocimiento

)
|7

Saber
/

N

Tendencias significativas
i enlgl ifi Proceso H Toda ]
aprendizaje continuo la vida

se desempefian

Aprendizaje
informal
|
[Areas diferentes] Significativo

Figura 5. Elaborado a partir de Tendencias significativas en el aprendizaje.(Siemens,G. (2004). Conectivismo:
una teoria de aprendizaje para la era digital. Obtenido de:
http://clasicas.filos.unam.mx/files/2014/03/Conectivismo.pdf)

La inclusion de la tecnologia y la identificacion de conexiones como actividades de
aprendizaje mueven a las teorias del aprendizaje a la edad digital, ya que se mueve
en un contexto social caracterizado por la creacion de valor econémico a través de

redes de inteligencia humana para generar conocimiento.

El conectivismo postula que el aprendizaje es social, el aprendiz puede compartir y
aprender a través del trabajo colaborativo y se encuentra conectado en una red de
conexiones. Esta caracterizada como un reflejo de nuestra sociedad que cambia

rapidamente (Siemens, 2004).

Sus principios son los siguientes:
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El significado de
la informacion

[Principios del conectivismo]

‘
escoger /

Tczjma Aprendizaje l Conocimiento ]
e
decisiones :
s un proceso capacidad
REL i depende
Conectar | De saber mas
T /V
Fuentes de informacion | conexiQnes >
especializadas
Aprendizaje
continuo

coylml\ento
[Preciso) (Actual )

Figura 6. Principios del conectivismo. .(Siemens,G. (2004). Conectivismo: una teoria de aprendizaje para la era
digital. Obtenido de: http://clasicas.filos.unam.mx/files/2014/03/Conectivismo.pdf)

Diversidad de

opiniones

I
que puede residir

Es importante comprender que el conocimiento completo no puede existir en la
mente de una sola persona. Equipos diversos con puntos de vista discrepantes son
una estructura critica para la exploracion exhaustiva de las ideas (Siemens, 2004).
Esta es la riqueza del ser humano, los diferentes puntos de vista, reflexiones y
analisis del mundo, basadas en experiencias previas, que al compartir unos con
otros se enriquece el conocimiento y saber comunitario. De igual manera lo
deseado en la educacion es alcanzar niveles de metacognicion, entendiéndose por
esta como una actividad consciente de pensamiento de alto nivel, que permite
indagar y reflexionar sobre la forma como la persona aprende y controla sus propias
estrategias y procesos de aprendizaje, con el objeto de modificarlos y/o mejorarlos
(Del Mastro, 2008).

La metacognicion personal puede ser compartida con otros y esto se vuelve un
componente crucial en la resoluciéon de problemas de forma colaborativa. Esto

emerge cuando el grupo hace visible su pensamiento y elaboran preguntas que
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requieren una explicacion racional. Basado en esto escogen estrategias diversas
(Department of Teacher Education University Helsinki, 2015).

Por todo lo anterior descrito podemos identificar que estamos viviendo en la era
digital y rodeados de un bombardeo de informacion constante que hay que saber
identificar, seleccionar, analizar, sintetizar, interpretar para aplicarlos a la vida diaria
y saber tomar decisiones correctas para nuestro futuro. Por esto, la adquisicion de
dispositivos y libros de texto digitales vislumbra un gran trabajo hacia el desarrollo
de habilidades importantes para el futuro de cada persona y del pais, como creacion
de contenido digital, manejo y busqueda de informacion, capacidad de
comunicacién, colaboracion y de resolucion de problemas, asi como pensamiento

critico y desarrollo de creatividad y capacidad de innovacion.

Esta adquisicion de libros de texto digitales implica un cambio en la metodologia de
ensefanza-aprendizaje en el colegio. Con esto se modifico el comportamiento de
los estudiantes y maestros, lo que llevdé a contemplar un ejercicio de aplicacion
donde se evaluaron las mejores practicas docentes que estimularon el desarrollo de
habilidades para la mejor adopcién de la misma. Un cambio de metodologia es un
movimiento estratégico de suma importancia, el cual se tiene que vigilar e
implementar de la mejor manera posible, con un gran equipo de observadores y un

proceso de reflexion, analisis y correccion, dentro de un equipo directivo.
1.2 Objetivos

El objetivo general del estudio es integrar el modelo de aprendizaje mévil iShop “Mi
Mundo y mi Gente” al curriculo de Ciencias de Primaria. Los objetivos particulares

son:

* ldentificar los contenidos relacionados con Ciencias de los libros” Mi mundo
y mi Gente” e integrarlos en un documento.

+ Documentar las diferentes mesas de observacidn y experiencias del
laboratorio que apoyen al proyecto.

» lIdentificar el uso de técnicas de indagacion dentro del aula con los

estudiantes.
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* Reunir las evidencias de trabajo.
* Analizar junto con las maestras las experiencias y resultados obtenidos en el

proceso.
« Evaluar el proceso y proponer, junto al comité directivo, de coordinaciones
pedagogicas, de tecnologia e informaciéon y maestras una secuencia de

libros, experimentos y proyectos para el ciclo escolar 2018-2019.

El cumplimiento de estos objetivos permiti6 una mejor planeacion y desarrollo
pedagogico de los contenidos libros digitales, asi como una anticipacion de
necesidades para las mesas de observacion. De igual manera potencio el
planteamiento de preguntas de investigacion, asi como el desarrollo de un
proceso de aprendizaje de la ciencia de forma indagatoria por parte de los

docentes y alumnos.
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CAPITULO 2 Marco conceptual

La fundamentacién conceptual que sustenta el presente capitulo tiene como
propésito analizar por un lado el aprendizaje de la ciencia a través de la indagacion,
y por otro la ensefianza a través de herramientas digitales. Para ello es necesario
comprender las etapas de desarrollo cognitivo en los nifios de 7 a 12 afios, que es
la edad en la cual se llevara a cabo el estudio, el papel del docente y las habilidades

y emociones implicadas en este proceso de ensefianza-aprendizaje.
2.1 Desarrollo cognitivo

El desarrollo cognitivo es el conjunto de transformaciones que se producen en las
caracteristicas y capacidades del pensamiento en el transcurso de la vida, por el
cual aumentan los conocimientos y habilidades para percibir, pensar, comprender y

manejarse en la realidad (Rafael, 2008).

Piaget fue el creador de un sistema tedrico completo y complejo para comprender
las facetas del desarrollo cognitivo humano. La problematica en la que se intereso

y traté de dar respuesta es el problema del conocimiento y su origen (Villar, 2003).

Para Piaget el nifio esta implicado en una tarea de dar significado al mundo que le
rodea: el nifio intenta construir conocimientos acerca de él mismo, de los demas,
del mundo de los objetos. A través de un proceso de intercambio entre el organismo
y el entorno, el nifio construye poco a poco una comprension tanto de sus propias
acciones como del mundo externo. Desde esta perspectiva, la accion, es el
fundamento de toda actividad intelectual que construye conocimiento y tiene lugar

gracias a los procesos de asimilacion y acomodacion.

La asimilacion se refiere a integrar estructuras exteriores a estructuras internas ya
construidas de un organismo y la acomodacion es el cambio que se produce en las
estructuras de conocimiento cuando las utilizamos para dar sentido a nuevos

objetos y ambitos de la realidad (Villar, 2003).

Piaget dividid el desarrollo cognitivo en cuatro grandes etapas segun la edad y
desarrollo del individuo: etapa sensoriomotora, etapa preoperacional, etapa de las

operaciones concretas y etapa de las operaciones formales, cada una de las cuales

23



representa la transicién a una forma mas compleja y abstracta de conocer (Rafael,
2008). La etapa de operaciones concretas, que se desarrolla durante los 7 a 11
afnos, es a la que nos referiremos en el presente estudio. Durante esta etapa el
pensamiento del nino muestra mayor flexibilidad, presenta pensamiento reversible,
lo que ayuda a acelerar el pensamiento légico y deductivo. Presenta tres tipos de
operaciones mentales con las que organiza e interpreta el mundo las cuales son
seriacion, clasificacion y conservacion. De los 11 afios en adelante comienza a
formarse un sistema coherente de logica formal, y su pensamiento transita de lo real
a lo posible y ejerce la capacidad de pensar en forma abstracta y reflexiva, que

desemboca en un razonamiento cientifico (Rafael, 2008; Castilla, 2014).

La etapa de la escuela primaria es clave para colocar las piedras fundamentales del
pensamiento cientifico. En este momento se sientan las bases de la alfabetizacion
y cultura cientifica, entendiéndose por esta ultima como el conjunto de
percepciones, creencias, concepciones, significados, sentidos, experiencias, teorias
que configuras construcciones individuales y colectivas sobre la ciencia, sus

meétodos y sus practicas (Arias & Navarro, 2017; Furman & De Podesta, 2009).

Por otro lado, Vygotsky formuldé que el conocimiento no se construye de forma
individual, como propuso Piaget, sino que se construye entre las personas a medida
que interactuan socialmente. Por lo que el proceso de ensefianza aprendizaje es
también un proceso social (Rafael, 2008).

Los nifios se mueven durante la nifiez de una etapa de ser caracteristicamente
egocéntricos a otra donde son capaces de aceptar el punto de vista de otros; del
pensamiento fuertemente ligado a la accion a la manipulaciéon mental de ideas y el
pensamiento formal que la mayoria de los estudiantes alcanzan en la Secundaria o
Preparatoria (Eshach & Fried, 2005). En este sentido, este pensamiento formal,
junto con todas sus experiencias previas, observaciones, explicacion de fenédmenos,

manipulacion de objetos, van construyendo un pensamiento cientifico.
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2.2 Conocimiento cientifico

El conocimiento cientifico es tentativo (sujeto a cambios), es empirico (basado en
observaciones y experiencias del mundo natural), subjetivo, involucra la inferencia
humana, la imaginacion, creatividad (involucra inventar explicaciones) y se
encuentra embebido social y culturalmente. Involucra varias caracteristicas,

acciones y actitudes segun Lederman (2013) y Diaz (2014):

Inicialmente se requiere de observaciones, hechas a través de los sentidos.
El resultado de éstas es la obtencion de datos. Este proceso crea preguntas
de investigacidn y experimentaciones que generan los datos que requieren
ser generalizados y observar en ellos las manifestaciones comunes que
existen para constituir un hecho cientifico. En este proceso surgen las
hipdtesis y al ser comprobadas se transforman en leyes empiricas y surge
la necesidad de desarrollar una teoria. De igual forma, se llevan a cabo
inferencias, se postulan leyes y teorias cientificas. Estas ultimas guian
investigaciones, generan nuevos problemas de investigacion y explican una

gran cantidad de observaciones.

La ciencia involucra el inventar explicaciones y esto requiere creatividad, curiosidad,
flexibilidad, sensibilidad, paciencia y pensamiento divergente. Las creencias,
conocimientos previos, experiencias, entrenamientos y expectativas influyen en su
trabajo. Todos estos factores afectan la forma en que se conducen las

investigaciones, lo que observan y como lo interpretan.

Es por lo anterior que se afirma que la ciencia nunca inicia con observaciones
neutras, esta afectada y afecta a los elementos y esferas intelectuales de la cultura
en donde se encuentra y el conocimiento cientifico nunca es absoluto o certero, es
tentativo y esta sujeto a cambios. Asi como la ciencia involucra muchos factores,
para poder comprender por qué estos son importantes, es relevante definir ; Qué es

la ciencia?

Eshach y Fried (2005) destacan que la ciencia segun Einstein e Infeld, no solo es

un conjunto de leyes, o un catalogo de hechos, es la creacion de la mente humana,
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donde se establecen conexiones entre las impresiones sensoriales del mundo y las

ideas y conceptos que se inventan libremente.

Desde el punto de vista como sistema, la ciencia es una forma de conciencia social
que se construye histéricamente como un sistema ordenado de conocimientos en
forma de conceptos, juicios tedricos, hipotesis tedricas y leyes teodricas. Es el
producto de sucesivas e infinitas aproximaciones hacia la verdad (Diaz, 2014). La
ciencia como sistema esta constituida por dos fases: empirica y tedrica, ambas

interactuan entre si y contribuyen al conocimiento cientifico.

La fase empirica pretende observar y describir el comportamiento externo de los
fendbmenos con la mayor rigurosidad posible, mientras que la teoria se trata de
encontrar las causas esenciales por las cuales se manifiestan los fenomenos (Diaz,
2014).

La ciencia y la tecnologia son pilares del desarrollo social y econémico de los paises.
Gracias a la generacién de conocimiento y a la transferencia de éste a la tecnologia,
se genera innovacion y, en consecuencia, productividad. Asi mismo es un eje
estratégico del desarrollo humano, implica el fortalecimiento de la capacidad critica
de la sociedad, la inclusion y equidad social. El contar con una competencia
cientifica-entendida como un conjunto de conocimientos, capacidades y actitudes
cientificas- permite una mejor comprension del medio y el poder participar de

manera fundamentada en la sociedad (Gonzalez-Weil, y otros, 2012).

Por lo anterior, es importante considerar que todo ciudadano de este siglo debe
poseer un conocimiento basico de los conceptos y procedimientos fundamentales
de ciencia y tecnologia (Sbarbati, 2015). La educacidon cientifica potencia las
posibilidades de desarrollo intelectual que ofrecen las operaciones mentales

exigidas por el aprendizaje de las ciencias experimentales (Ruiz, 1991).

Para incrementar el entusiasmo en descubrir la fascinacion por los desarrollos
cientificos y tecnoldgicos se esta implementando en muchos paises la metodologia

de Ensefianza de las Ciencias Basada en Indagacion (Sbarbati, 2015).
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La indagacion es un concepto que fue presentado por primera vez en 1910 por John
Dewey, en respuesta a que el aprendizaje de la ciencia tenia un énfasis en la
acumulacion de informacion en lugar del desarrollo de actitudes y habilidades

necesarias para la ciencia (Reyes-Cardenas & Padilla, 2012).

Esta metodologia lleva a los estudiantes a desarrollar sus propias ideas gracias un
aprendizaje basado en la experimentacién y a construir su conocimiento del mundo
natural. Ellos utilizan habilidades empleadas por los cientificos tales como hacer
preguntas; ser rigurosos en la recopilacion y uso de datos, suficientes y pertinentes,
para someter a prueba las hipotesis o responder a las preguntas planteadas;
razonar y revisar evidencia a la luz de lo que ya se conoce; interpretar y explicar sus
hallazgos; extraer conclusiones; discutir los resultados y compartirlos. Esto lleva a
experimentar y comprender a la ciencia como un conjunto de conocimientos

arraigados en evidencias (Harlen, 2013).

La ensefianza a través de la indagacion apunta a desarrollar la comprension de
acuerdo con un punto de vista de aprendizaje constructivista. De acuerdo a Garritz
(2010) durante el proceso de indagacion se llevan a cabo una serie de actividades
tales como identificar y plantear preguntas que pueden ser respondidas mediante la
indagacion; definir y analizar bien el problema a resolver e identificar sus aspectos
relevantes; reunir informacién bibliografica para que sirva de prueba; formular
explicaciones al problema planteado, a partir de las pruebas; plantear problemas de
la vida cotidiana y tocar aspectos historicos relevantes; disefiar y conducir trabajo
de investigacion a través de diversas acciones (reflexionar sobre las observaciones
y fomentar la busqueda de patrones en la informacion; generar relaciones
hipotéticas y pruebas entre las variables; postular factores causales potenciales;
evaluar la consistencia empirica de la informacion; hacer uso de analogias y/o de la
intuicion para ayudar a conceptualizar los fendmenos; formular y manipular modelos
fisicos y mentales; utilizar herramientas apropiadas y técnicas para reunir, analizar
e interpretar datos; pensar critica y logicamente para desarrollar predicciones,
explicaciones y modelos empleando las pruebas; coordinar los modelos tedricos con

la informacidn; evaluar las explicaciones alcanzadas, con algun modelo cientifico;
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comunicar hechos y procedimientos cientificos en la clase) y finalmente compartir
con otros mediante argumentacion lo que ha sido aprendido a través de indagacion
(Garritz, 2010, p.108-109).

La ciencia no es ciencia si no hay paridad entre la teoria y la evidencia. Pero la
coordinacion entre teoria y evidencia involucra habilidades de indagacién o dominar
ciertos conocimientos generales, y por esta razon la indagacion es considerada
inherente a la ciencia. Al ensefiar ciencia estamos llevando a los estudiantes a
observar fenbmenos y experimentar situaciones de formas particulares, aprender a

usar “gafas conceptuales” de cientificos (Eshach & Fried, 2005) .

El desarrollo de los conceptos de Ciencias depende de la actividad simultanea en
las regiones del cerebro visual, espacial, memoria, deductiva y kinestésica, en
ambos hemisferios. Esto sugiere que los nifios necesitan una variedad de
experiencias que involucren actividad fisica y mental: tocar y manipular objetos,
utilizar lenguaje, alineacion a experiencias previas, razonar, reflejar e interactuar con
otros (Eshach & Fried, 2005).

Por lo anterior se han introducido, como parte de la metodologia para aprender
ciencias a través de la indagacién, una serie de experimentos y experiencias de
observacion dentro y fuera del aula, que fomenten el desarrollo de habilidades de
indagacioén. Estas experiencias de aprendizaje de ciencias son vitales para ayudar
a los nifos a comprender el mundo, recopilar y organizar la informacion, aplicar y
probar ideas, y desarrollar actitudes positivas hacia la ciencia, que proporcionan una
base solida para el posterior desarrollo de conceptos cientificos que los nifios
encontraran a lo largo de su vida académica. Estas experiencias ayudan a los
estudiantes a comprender los conceptos clave de la ciencia y permite el aprendizaje
futuro de ideas mas abstractas. Apoyar a los nifios mientras desarrollan el
pensamiento cientifico durante los primeros afios de la nifiez puede llevar a los nifios
a transferir facilmente sus habilidades de pensamiento a otros dominios académicos
que pueden apoyar sus logros académicos y su sentido de autoeficacia (Eshach &
Fried, 2005). Cuando un alumno refleja lo aprendido, desarrolla las habilidades

necesarias para que las experiencias nuevas tomen sentido a lo largo de sus vidas.
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Hay dos puntos adicionales del aprendizaje a través de la indagacion:
1.- No todo el aprendizaje de la ciencia se lleva a cabo a través de la indagacion.
Cosas como el vocabulario, convenios, como utilizar equipos e instrumentos se
aprenden mejor a través de instruccion directa.
2.- Las actividades cientificas algunas veces solo involucran partes del proceso de
indagacion, y algunas veces la evidencia vendra de fuentes secundarias en lugar de
contacto directo con los objetos y materiales.

2.3 Edades para iniciar con el conocimiento cientifico
Los nifios pequefios son innatamente curiosos con todo lo que les rodea, disfrutan
explorar y descubrir e instintivamente hacen muchas preguntas del tipo ¢ por qué?,
¢{como?, sen donde? y 4 cuando? Pueden ser intrépidos en sus experimentaciones
ya que no tienen miedo a equivocarse y darse cuenta de que sus ideas no
funcionaron de la forma en que esperaban. Ellos simplemente revisan su
pensamiento, hacen nuevas preguntas y lo vuelven a intentar.
Los nifios disfrutan al observar el mundo natural y pensar acerca de él, estan
naturalmente muy motivados a explorarlo. Esta disposicion hacia la exploracion es
sumamente importante en el desarrollo del nifio. La investigacion acerca del
desarrollo del nifio indica que los niflos pequefios necesitan de estimulos externos
para desarrollar su potencial cognitivo, emocional y social (Cabe & Sackes, 2015).
Para dar respuesta a la pregunta de que, si los nifios deben ser expuestos a
conceptos cientificos, Eshach & Fried (2005) exponen seis razones por las cuales
si hay que hacerlo:
La primera es que los nifios disfrutan de forma natural observar y pensar acerca de
la naturaleza. Introduzcamos a los nifios a la ciencia o no, ellos continuamente estan
haciendo ciencia. Nacemos con una motivacion intrinseca para explorar el mundo.
Esto significa que los nifios realizaran sus primeros pasos hacia la ciencia con o sin
nuestra ayuda. Para prevenir malos pasos, es muy sabio intervenir y proveer de
ambientes de aprendizaje que conduzcan al desarrollo de los nifios de una forma
fructifera, con una perspectiva cientifica, material manipulativo para que

comprendan mas tarde los conceptos cientificos.
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La segunda indica que el exponer tempranamente a los nifios a la ciencia desarrolla
actitudes positivas hacia la ciencia. Las actitudes se forman en edades tempranas
de la nifiez y pueden tener un impacto crucial en las elecciones de los nifios y éxitos
en el aprendizaje de la ciencia. Si deseamos que nuestros nifilos desarrollen
actitudes positivas hacia la ciencia debemos introducir la ciencia de una manera que
estimule su curiosidad y su entusiasmo.

La tercera postula que exposicion temprana a fendmenos cientificos conduce a una
mejor comprension de los conceptos cientificos que se estudiaran mas tarde de una
manera mas formal. La experiencia previa tiene una influencia significativa en el
desarrollo de nuevo conocimiento.

La cuarta afirma que el uso de lenguaje cientificamente informado en edades
tempranas influye en el eventual desarrollo de conceptos cientificos. El lenguaje
tiene una influencia profunda en la construccion de conceptos. Sin embargo,
algunas veces hay conflicto entre el desarrollo de lenguaje cientifico y lenguaje
comun. Pero siguiendo a Vygotsky se argumenta que este tipo de conflictos y
tensiones, si estan acompafados de una practica cientifica reflexiva, puede ser la
fuente de un desarrollo genuino de conceptos.

La conexion entre el mecanismo del pensamiento y de la comunicacion sugiere que
el exponer a los nifios a hablar acerca de ciencia, los ayudara a establecer un patrén
de conversaciones cientificas, que puede a su vez contribuir en el desarrollo de
patrones de pensamiento cientifico; la quinta indica que los niflos pueden
comprender conceptos cientificos y razonar cientificamente. Aunque algunos
estudios sugieren que los nifios carecen de las habilidades requeridas para llevar a
cabo investigaciones de forma fructifera, otras investigaciones han demostrado que
nifos tan jovenes como de 4 afnos, pueden poner a prueba una hipoétesis a través
de la experimentacion y continuar asi durante su crecimiento.

Si los nifios tienen un potencial de habilidades que les permiten conectar la teoria
con la evidencia, es razonable que exponiéndolos a situaciones donde pueden
practicar estas habilidades las desarrollaran plenamente. Estas situaciones deben
de estar bien planeadas y estructuradas para que encajen con las habilidades de

los nifos.
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Finalmente la sexta postula que la ciencia es un medio eficiente para desarrollar el
pensamiento cientifico. Al perseguir pensamiento cientifico dentro de contextos
cientificos, los niflos son mas facilmente expuestos a situaciones objetivas donde
se puede observar la influencia de una variable aislada; los nifios de esta forma no
sb6lo aprenden a ser criticos y analiticos, pero también aprenden a ver mas
facilmente y plenamente otros tipos de pensamiento no cientifico (Eshach & Fried,
2005).

2.4 ;Qué ideas son las importantes?
En la Ciencia hay ideas centrales, que son un numero limitado de “grandes ideas”
que permiten que los nifios comprendan eventos y fendmenos relevantes a su
experiencia, opuesto a un conjunto de hechos, que se mantienen aislados unos de
otros y son dificiles de comprender.
Una gran idea se aplica a un amplio intervalo de objetos o fenbmenos relacionados;
las ideas pequefas se aplican a experiencias u observaciones concretas. Por
ejemplo: que los gusanos estén bien adaptados para vivir en la tierra es una idea
pequefia; una idea grande que corresponda a esta seria que los seres vivos han
evolucionado a través de grandes periodos de tiempo para funcionar bajo ciertas
condiciones ambientales. Estas ideas se van construyendo con la experiencia
(Duckworth, 1987).
Tener ideas maravillosas es la esencia del desarrollo intelectual. Hay que dar
ocasion y tiempos a los estudiantes para que tengan ideas maravillosas. Las ideas
maravillosas no surgen de la nada. Se basan en unos cimientos formados por otras
ideas. El trabajo previo y la familiaridad con materiales manipulativos u objetos son
un aspecto necesario la generacion de una idea estupenda, pueden ayudar a nifos
a descubrir partes del mundo: “No se desea cubrir una materia, se desea
descubrirla®. Las ideas estupendas se basan en otras ideas estupendas. En
términos de Piaget, debemos acercarnos al mundo con nuestras propias
herramientas intelectuales y captarlo, asimilarlo nosotros mismos. Todo tipo de
objetos quedan ocultos a nuestros ojos- aunque nos rodeen- si no sabemos como

acercarnos a ellos.
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Es importante generar momentos para la aparicion de ideas maravillosas con los
nifos, esto implica, como adultos, estar dispuesto a aceptar las ideas de los nifios y
proporcionar un marco que sugiera ideas maravillosas a los nifios, al verse inmersos
en problemas intelectuales que tienen sentido para ellos. Tener confianza en las
propias ideas no significa “sé que mis ideas son correctas”, significa “estoy dispuesto
a probar mis ideas”, y esto promueve la indagacion (Duckworth, 1987). Hay muchas
razones por las cuales empezar la clase con las ideas iniciales de los estudiantes,
en lugar de decirles lo que deberian de saber, pero la mas importante es que si
insistimos que memoricen las ideas correctas e ignoramos las suyas, continuaran
con sus propias ideas al tratar de explicarse el mundo alrededor de ellos. Sus ideas
son el producto de experiencia limitada, dependen de su experiencia y sus
razonamientos acerca de ella (Duckworth, 1987).

Se debe de explorar como llegaron a esas ideas. Los estudiantes tienen razones
para pensar cOmo piensan, y a menos que se les muestren mejores razones para
pensar de forma diferente y mas cientificamente, no cambiaran sus ideas originales
(Duckworth, 1987).

Sabemos por Piaget, que los nifios pequefos estan ansiosos por interactuar con
cosas en el ambiente y desarrollan ideas acerca del mundo como resultado. Los
estudiantes tienen ideas propias basadas en su experiencia, pero esta es limitada,
por lo que la evidencia es parcial. Ponen atencién a lo que perciben a través de sus
sentidos, aunque la légica sugiera una interpretacion diferente (Duckworth, 1987).
El pensamiento detras de las ideas de los estudiantes puede no coincidir con el
razonamiento cientifico, pero los estudiantes han elaborado estas ideas por ellos
mismos Yy las ideas les hacen sentido en ese momento. Muchas investigaciones han
revelado que los estudiantes continuan creyendo sus propias ideas, aunque se les
ensefe la vision cientifica (que se lo pueden aprender de memoria para pasar un
examen, pero realmente no lo creen o comprenden) (Duckworth, 1987).

Lo anterior es una muy buena razén para tomar muy seriamente en cuenta las ideas
de los estudiantes. Si las ignoramos, los estudiantes pueden mantener sus
explicaciones no cientificas que para ellos se les hacen mas logicas que las ideas

cientificas. Necesitamos ayudarles a los estudiantes a que se den cuenta de que
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hay ideas diferentes a las suyas propias que brindan mejores explicaciones de lo
gue esta sucediendo en el mundo alrededor de ellos. Para descubrir estas ideas se
puede recurrir a diversas estrategias como preguntas, dibujos, escritos, mapas
conceptuales o mentales, expresion oral, entre otras. Cualquiera que sea esta
metodologia, el salén de clases tiene que ser un espacio donde los estudiantes
expresen libremente sus ideas sin temor a equivocarse (Duckworth, 1987).
Plantear la pregunta adecuada en el momento adecuado puede elevar el
pensamiento de los niflos a cumbres que dan como resultado un avance significativo
y un entusiasmo intelectual real. Los nifios pueden plantearse preguntas ellos
mismos si el contexto es adecuado. Una vez planteada la pregunta correcta, se
sienten motivados a emplearse al maximo para encontrar la respuesta (Siew &
Abdullah, 2013). Este ejercicio intelectual desarrolla actitudes y habilidades
cientificas.

2.5 Desarrollo de actitudes y habilidades cientificas
Segun Wynne (2015) para una tener una actitud cientifica se necesitan desarrollar
ciertas habilidades como: hacer preguntas, desarrollar y utilizar modelos, planear y
llevar a cabo investigaciones, analizar e interpretar datos, utilizar una forma de
pensar matematica y computacional (implica formular y resolver problemas, donde
las soluciones se puedan llevar a cabo a través de un agente procesador de
informacion (humano o a través de la informatica) (Wing, 2010), construir
explicaciones y argumentos a partir de la evidencia, y obtener, evaluar y comunicar
la informacién, generar ideas.
Si la evidencia muestra que la idea brinda una buena explicacién, no solo es
confirmada, sino que se convierte un poco mas poderosa, mas grande, porque
explica algo mas. Entonces, ideas pequefias que relaten situaciones particulares,
especificas e individuales, gradualmente se vuelven mas grandes porque se
relacionan a diversas situaciones y eventualmente se generalizan a un conjunto de
propiedades y fenbmenos conceptualmente interrelacionados. Si la evidencia no
apoya la explicacion brindada en la idea inicial, se tendra que probar una idea
alternativa. Pero saber que la idea inicial no es la respuesta, también es muy util
(Wynne, 2015).
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Para introducir ideas alternativas, se necesita ir formando una plataforma o
andamiaje intelectual. Esto significa introducir ideas, una a la vez y de una forma
que les ayude a los niflos a tomar en cuenta nuevas ideas que no las han hecho
propias aun. Este andamiaje puede ser requerido cuando hay ideas alternativas
dificiles de comprender. Por ejemplo, la maestra sugiere una idea, y no la presiona
como la respuesta correcta, por ejemplo: ¢qué tal si...?, supongamos que, ¢qué
esperariamos si...?
Las ideas alternativas también pueden venir de los estudiantes, libros, otros adultos,
Internet. Pero es el papel del maestro introducir las ideas a los estudiantes de tal
forma que les permita probar sus ideas, para ver si les ayuda a comprender el
evento, mas que sus propias ideas. Se debe de tener un balance entre darle a los
estudiantes la oportunidad de probar una idea cientifica e implicando que la idea
cientifica es la respuesta correcta (y por lo tanto su propia idea es erronea). Los
estudiantes necesitan encontrar evidencias convincentes para ellos y que
demuestre que la idea cientifica explica mejor los eventos que sus propias ideas
(Wynne, 2015).
De esta manera se fomenta el aprender para comprender, que, desde un punto de
vista constructivista, es muy diferente a memorizar hechos de la forma conductista.
Esto no quiere decir que los hechos no son importantes, pero son insuficientes para
desarrollar la comprensién y la habilidad de dar sentido a nuevos eventos o
fendbmenos. Los hechos son sélo tan utiles como los enlaces entre ellos; piezas
separadas de informacién deben de ser unidas y organizadas para formar principios
y conceptos que ayuden a explicar el mundo que nos rodea. Los principios y
conceptos no pueden ser ensefiados directamente de memoria, soélo tienen
significado para los estudiantes cuando son el resultado del propio pensamiento del
alumno y sus experiencias (Wynne, 2015).

2.6 Atmésfera en aula
¢ Existe en el aula una atmaosfera que apoye el aprendizaje para la comprension, en
donde se estimulen las preguntas de los estudiantes, sus ideas sean valoradas y

sus sentimientos respetados?
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Cada hecho que suceda en el saldén se lleva a cabo dentro de las ideas de
comportamiento (ethos) y ambiente social (sentimientos, actitudes, creencias y
opiniones) creado por la maestra (Wynne, 2015).

El maestro tiene un rol importante para ayudar a los alumnos a desarrollar valores,
respeto hacia si mismos y hacia otros, confianza en su habilidad y disposicion a
aprender. Se tienen que sentir seguros de expresar sus ideas y de que éstas se
tomaran en serio. Es importante trabajar la perseverancia, franqueza vy
responsabilidad y que los maestros (as) estén sensibles y atentos a la respuesta
emocional del estudiante, es un elemento basico para la motivacion (Wynne, 2015).
Segun Wynne (2015), los estudiantes que estan motivados por lo que aprenden
encuentran interés y satisfaccion en el proceso de aprendizaje. Encuentran la
motivacion internamente y no necesitan incentivos externos para involucrarse en el
aprendizaje. Reconocen su papel dentro de este aprendizaje y se hacen
responsables en él. Buscan informacion, identifican sus metas de aprendizaje,
perseveran y saben que lo que alcanzan depende de su esfuerzo.

Alo largo del tiempo la investigacidon de los procesos de ensefianza aprendizaje se
ha enfocado fuertemente en la motivacion de los estudiantes. Esta se entiende como
el deseo de invertir tiempo y esfuerzo en una actividad y requiere de la energizacion
(que es lo que hace que el individuo se mueva) y de una direccion (hacia qué tareas
o actividades se mueve). Presenta dos facetas: la motivacion intrinseca que se basa
en recompensas internas y la extrinseca que se basa en resultados externos, que
se pueden separar de la propia actividad, como obtener algun tipo de beneficio o
reprimenda (Talmi, Hazzan, & Katz, 2018).

La motivacion intrinseca es deseable, porque lleva a un aprendizaje sostenido y
auto-motivado, para comprender las cosas a nuestro alrededor y no estar
satisfechos hasta comprenderlas (Wynne, 2015).

Para estar motivado el estudiante debe tener acceso a la informacion, desarrollar
habilidades continuamente y estar interesado. El maestro debe estar bien
capacitado, debe enfocarse y monitorear el proceso educativo, ser dedicado y
receptivo con sus alumnos, y ser inspirador. El contenido debe ser preciso, oportuno,

estimulante y pertinente a las necesidades actuales y futuras del estudiante. El
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método o proceso debe ser inventivo, alentador, interesante, beneficioso y
proporcionar herramientas que puedan aplicarse a la vida real del alumno. El
entorno debe ser accesible, seguro, positivo, personalizado tanto como sea posible
y empoderarlo. La motivacién se optimiza cuando los estudiantes estan expuestos
a una gran cantidad de estas experiencias y variables motivadoras de manera
regular. Es decir, los estudiantes idealmente deberian tener muchas fuentes de
motivacion en su experiencia de aprendizaje en cada clase (Vero & Puka, 2017).
Los estudiantes no pueden aprender en la escuela todo lo que necesitaran saber en
la vida adulta. Lo que deben adquirir son los requisitos previos para el aprendizaje
exitoso en la vida futura. Estos requisitos son tanto de naturaleza cognitiva, como
motivacional. Los estudiantes deben de ser capaces de organizar y regular su propio
aprendizaje para aprender tanto de manera independiente como con otros, y para
superar las dificultades en el proceso de aprendizaje. Esto requiere que ellos estén
conscientes de sus propios procesos de pensamiento, las estrategias de
aprendizaje y los métodos ((OECD), 2000).
2.7 Tecnologias informaticas y aprendizaje digital

La Tl incluyen herramientas de hardware y software que actuan como soportes en
el almacenamiento, procesamiento y transmision de la informacion (Barajas, 2009).
Para este estudio se utilizaron como medios tecnoldgicos tabletas iPad Apple Inc.,
las cuales contienen una serie de libros de texto digitales “Mi mundo y mi gente” de
la compafiia iShop, que tratan diversos temas adecuados al interés, la edad y
desarrollo de los nifios. Sus contenidos se encuentran agrupados en grandes temas:
1.-Grandes Lecciones, que incluyen temas del Universo, de la formacién de la tierra,
aparicion de las especies, formacion de los planetas, continentes. Con estos libros
se inicia el curso en 3°, 4°, 5° y 6° de primaria.

2.-México, con libros como México Prehispanico, la Independencia, luchando por un
ideal, del Virreinato a la Independencia, La Revolucién Mexicana, el Castillo de
Chapultepec, Dia de Muertos, Calaveritas, danzas de México, de México para el
mundo; todos estos alusivos a temas de nuestro pais y que se pueden ubicar por

fechas de celebracion de los diferentes eventos.
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3.- Biografias, que incluyen personajes destacados en la historia y potencian la
sensibilidad para poder capturar que habitos y competencias formaron a esos
grandes personajes y representan un modelo a seguir. Muchos de ellos terminan
con una reflexion de como se ve cada nifio actualmente, cuales son sus suefos y
cdmo se quieren ver de grandes, a qué se quieren dedicar y qué pasos necesitan
seguir para lograrlo.

Muchos incluyen el método cientifico, experimentos y mesas de observacion.
Algunos de los personajes de los libros son: Nelson Mandela, Adolphe Sax, Isaac
Newton , Julio Verne, Martin Luther King, Tesesa de Calcuta, Jane Goodall,
Arquimedes, Ana Frank, Jacques Cousteau, Anna Pavlova, Pitagoras, Marie Curie
, Maria Montessori, Johan S. Bach. Estos libros, ademas de ser biograficos, se
interrelacionan con diversos temas de forma interdisciplinaria de diversas areas.
4.-Museo y calendario: estos libros promueven visitas al museo, analisis histérico y
la creacidn de obras artisticas.

5.- Temas diversos: El cuerpo humano, la electricidad, tesoros del mundo, plantas
sorprendentes, el cine, el automovil, los insectos, las siete Maravillas de mundo, el
maiz, la fotografia, las abejas, el chocolate, peligros naturales, la Organizacion de
Naciones Unidas, las bacterias, los inventos, la energia, el aro iris, las vacaciones,
la primavera, el ajedrez. Todos estos libros de texto digitales son recursos que
pueden ser utilizados con diversas estrategias didacticas. Estan disefiados para la
generacion de conocimientos, habilidades, actitudes y valores (Rabajoli, 2012). Sus
contenidos y estrategias didacticas se clasifican en funcion de diversos criterios:
sensorialista (clasifica los materiales segun los sentidos, en visuales, auditivos y
audiovisuales); grado de realismo (la clasificacion refiere a la semejanza con la
realidad o la abstraccion); instruccional (tiene en cuenta las posibles funciones
didacticas que puede cumplir el material); creativa (creacion de proyectos, escritos,
experimentos, obras de arte, videos y grabaciones.) (Rabajoli, 2012).

Como estos libros abordan diferentes materias, pueden ser utilizados para apoyar
diferentes principios pedagogicos y oportunidades de aprendizaje, como aprender
con expertos a través de animaciones, videos, podcasts; aprender con pares,

trabajando ideas y planes con otros; aprender haciendo, con materiales

37



manipulativos o haciendo animaciones con diversas aplicaciones; aprendiendo a
través de explorar experiencias o lugares a través de mundos virtuales; aprender a
través de la indagacion, realizando investigaciones para alcanzar metas, resolver
preguntas y comprobar hipétesis; aprendiendo al practicar, utilizando juegos
diversos; aprendiendo en diferentes contextos, hacer conexiones con la vida fuera
de la escuela (Burnett, 2016).
El aprendizaje digital potencia la libertad que tiene el estudiante de acceder a
contenidos que estan estructurados con un disefio instruccional y construir su propio
camino basado en sus propias necesidades de aprendizaje, generando su propio
aprendizaje (Rabajoli, 2012) .
Entre las ventajas de las tabletas destacan su conectividad, multifuncionalidad y
portabilidad. Ademas tiene acceso a diversidad de formatos, asi como la posibilidad
de producir materiales multimedia y favorece el aprendizaje transversal de
competencias digitales basicas. Son un medio para fomentar el aprendizaje mas alla
de los tiempos y espacios de clase (Durall, 2012).

2.8 Habilidades desarrolladas con el aprendizaje digital
Los nifios frecuentemente utilizan tecnologias digitales de manera que estimulan y
median la interaccién. Los nifios no son “surfers” pasivos que leen, miran y
escuchan, interactuan con sus pares y usan los medios electrénicos para compartir,
socializar, colaborar y crear (Burnett, 2016).
Las habilidades de lectura y escritura se han visto aumentadas por la habilidad de
"leer" material audiovisual. Hoy en dia, somos testigos de un nuevo cambio
importante en las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC), esta
surgiendo una nueva forma de alfabetizacién, llamada informatica o alfabetizacion
en Internet. En sentido estricto el término "alfabetizacion" se refiere a poder leer y
escribir. La alfabetizacion mediatica, es la capacidad de acceder, analizar, evaluar y
crear mensajes en una variedad de formas (Livingstone, 2004).
El aprendizaje, desde el punto de vista de procesar informacion, considera que se
provoca un cambio en el conocimiento en nuestra memoria almacenada. Cuando
ponemos atencion a estimulos en nuestro registro sensorial, esta informacion pasa

a formar parte de nuestra memoria de trabajo de corto plazo. Si queremos retener
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esta informacion, debe ser codificada esquematicamente en nuestra memoria a
largo plazo. Los recursos digitales ayudan a procesar la informacion en la memoria
de trabajo.
Cuando los estudiantes interactuan significativamente con la informacion
multimedia, codifican esta informacion en su memoria a largo plazo. Esta interaccion
significativa puede involucrar las actividades de aprendizaje dentro de los recursos
digitales solamente o con una leccion creada por el maestro(a). La teoria de carga
cognitiva, desarrollada por John Sweller, indica que los recursos de aprendizaje
deben de ser disefiados para reducir la carga en nuestra memoria de trabajo de tal
manera que permita la construccion de esquemas en la memoria de largo plazo
(Andrade, 2012). Los esquemas permiten procesar una cantidad mayor de
informacion y categorizan los conocimientos para facilitar su posterior recuperacion
y aplicacion en tareas particulares (Eady & Lockyer, 2013).

2.9 Intervencioén docente
El papel del docente como formador es de suma importancia, ya que éste posee un
conocimiento profundo de las capacidades mentales de los nifios asi como de sus
necesidades emocionales. La retroalimentacion , direccion, aliento y pasion por
parte del docente deja una huella profunda en los estudiantes (Abd, 2012). Los
maestros pueden ayudar a los estudiantes a vincular los hechos que suceden fuera
de la escuela con lo que sucede dentro de la escuela. Pueden utilizar la tecnologia
para modelar practicas del mundo real, fortaleciendo la construccion de significado
al motivar a los estudiantes a comunicarse con textos multimodales con el mundo.
Vygotsky (1978) con su teoria sociocultural argumenta que las interacciones
sociales pueden facilitar el desarrollo de funciones de pensamiento de orden
superior cuando se llevan a cabo en contextos culturales.
Los estudiantes aprenden cuando interactuan con otros de forma colaborativa en
ambientes positivos. Estos ambientes permiten que los estudiantes trabajen en
proyectos de grupo, resuelvan problemas, realicen debates. Vygotsky propuso a su
vez la nocion de la zona de desarrollo proximal, que es la diferencia que existe entre

la habilidad independiente del aprendiz y lo que puede alcanzar éste cognitivamente
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con un soporte brindado por otros con mayor conocimiento (Eady & Lockyer, 2013).
Este intercambio puede ser regulado y planeado por el maestro(a).
La ensefianza es mas efectiva cuando es significativa (Eady & Lockyer, 2013).Segun
Ortega-Barba (2012), si se quiere incorporar como docentes las tecnologias
informaticas (Tl) a la practica para lograr el aprendizaje se debe tomar en cuenta los
siguientes supuestos:
a) La persona es protagonista activa de su aprendizaje.
b) El aprendizaje es personal y social.
Se sabe que el maestro es una pieza clave en este proceso. De acuerdo con Piaget,
el maestro debe proveer un ambiente en el cual el alumno experimente la
investigacion espontaneamente (Santiago, Maeztu, & Andia, 2017).
El papel de los maestros, en este proceso, es de suma importancia ya que son los
disefiadores y portadores de la experiencia de aprendizaje. El curriculum
contemporaneo guia a los profesores a facilitar el desarrollo de aprendices
adaptables y flexibles que estimulen a realizar nuevas tareas y enfrentar situaciones
rapida y facilmente.

2.10 Proceso de incorporacion de una innovacioén
El aprendizaje debe de ir mas alla del el curriculo tradicional, se deben de incorporar
habilidades del siglo XXI, en un fendmeno de cambio social, donde los maestros
son los que adoptan o rechazan una innovacién pedagogica. La incorporacion de
una innovacion tecnolégica pasa necesariamente por las actitudes, creencias,
formacion y grado de aceptacion que los docentes tengan hacia ellas. Esto se
encuentra fundamentado en la teoria de Everett Rogers acerca de la Difusion de las
Innovaciones. Segun Rogers, la difusion es el proceso por el cual una innovacion
es comunicada a través del tiempo a los participantes en un sistema social. La
adopcion o rechazo por los usuarios potenciales de una innovacion dada, se
relaciona con las caracteristicas sociales y psicologicas de los que la adoptan, y su
capacidad para aceptar o adaptar a los cambios que acompanan a la innovacién
(Baptista-Lucio, Ortega-Barba, & Galban-Lozano).
La “Teoria de la difusion de Innovaciones” indica que toda innovacion o idea, practica

u objeto que es percibida como nueva por la persona o colectivo, no es adoptada
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directa y completamente, sino que pasa por un proceso antes de su adopcion que
consta de diferentes etapas: conocimiento (la persona o colectivo toma
conocimiento de su existencia), persuasion (el colectivo se forma una opinidon
favorable o desfavorable respecto a las bondades y posibilidades de la misma),
decision (se adoptan una serie de medidas para adoptar o rechazar el elemento
tecnologico), implementacion (se incorpora a las actividades usuales realizadas por
la persona o el colectivo) y confirmacion (se justifica conceptualmente las decisiones
adoptadas por los resultados alcanzados). En relacion a las personas en funcion del
momento historico que adoptan las innovaciones se clasifican en: innovadores (son
los primeros que tienden a adoptarlas), primeros seguidores, mayoria precoz,
mayoria tardia y rezagados (los ultimos en adoptarlas), cada uno de ellos con un

porcentaje de penetracidon (Arancibia, Valdivia, Araneda, & Cabero-Almenara, 2017).

Difusion de las inovaciones

Porcentaje de Categoria de adoptadores

adoptadores

Adoptadores  Mayoria Mayoria Rezagados
tempranos temprana tardia
13.5% 34 % 34 % 16% -

Figura 7. Besada Estévez Iba. http://stellae.usc.es/red/file/view/111109/grafico-difusion-de-las-innovaciones.

En relacién a las personas en funcion del momento histérico que adoptan las
innovaciones, de acuerdo con el modelo de Everett Rogers se clasifican en los
siguientes rubros descritos detalladamente por Arancibia et al (2017):

1) Innovadores: son las personas que corren el riesgo de incorporar,
introducir y difundir la innovacion. En este nivel se espera que el docente
esté dispuesto a utilizar las tecnologias en su quehacer académico
innovando su aplicacién, brindando importancia al uso de las T, asi como

también los recursos dispuestos por la institucion. Se espera que el
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docente comience un proceso que le permitird mejorar su productividad y
eficiencia a través de la interaccion con el estudiante, incorporando
herramientas de colaboracion y retroalimentacion tales como portafolios
electronicos.

Primeros seguidores: Adoptan la innovacion por primera vez, sin realizar
analisis de la misma. Pueden ser lideres reconocidos en su colectivo, y
por tanto desempefiar un rol para convencer a otras personas en la
incorporacion de la innovacion. Se espera que en este nivel el docente
desarrolle una actitud critica frente a los recursos disponibles analizando
oportunidades que ofrece la tecnologia en la gestién de informacion.
Mayoria precoz: Comprende los actores que no estan dispuestos a correr
riesgos de diversa indole y arriesgar tiempo y otros recursos, tienen cierta
resistencia al cambio, analizan y reflexionan cuidadosamente antes de
tomar una decision; sin embargo, son propensos a aceptar la innovacion
después de una actividad persuasiva relativamente corta. En este grupo,
el docente brinda importancia a las tecnologias y su utilizacion como
recurso de aprendizaje, mas aun falta incorporar su utilizacion en el aula,
es un docente que tiene las capacidades para hacer uso de la tecnologia
de forma dirigida.

Mayoria tardia: Son sumamente resistentes a cambiar, son dificiles de
persuadir de adoptar una innovacion sin una actividad intensa y una
influencia significativa. Este nivel estaria representado por aquellos
docentes que presentan indicadores de valoracion bajos en referencia a
las TI, en cuanto al uso e importancia de las Tl en los procesos de
ensefianza aprendizaje.

Rezagados: Es la categoria de personas mas contraria al cambio, se
muestran indiferentes ante cualquier innovacion e incluso llegan a

oponerse a ella y a combatirla activamente.
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En el presente trabajo se agruparan a los maestros del instituto de acuerdo a la
clasificacion anterior para conocer sus éxitos, miedos, experiencias y expectativas

con el uso de los libros digitales.

211 Percepciones de los maestros con el uso de libros de texto digitales

Se han realizado estudios en diversas escuelas y los maestros encontraron varias
ventajas del uso de libros digitales. Entre ellas describen que los libros de texto
digitales presentan diversos tipos de materiales visuales y auditivos, como discursos,
textos, musica, animaciones, fotografias o videos, que refuerzan la ensefianza.
Brindan una gran flexibilidad para que el alumno fije la velocidad a la cual estudia y
conoce el material (Abd, 2012).

Aunado a lo anterior, lo libros presentan instrucciones interactivas y son un apoyo
flexible para el proceso de aprendizaje del alumno. Se puede subrayar el texto, tomar
notas, hacer dibujos, entre otros y esto contribuye a incrementar la comprension y
atencion de un trabajo determinado. Indica ademas que los alumnos tienen la
capacidad de presentar informacion y actividades en varios formatos. Los alumnos
pueden grabar su trabajo y escribir de forma digital (Abd, 2012).

Es asi que los maestros pueden tomar decisiones de instruccion y hacer mas
eficiente la documentacion del progreso de los estudiantes. Contribuyen al esfuerzo
continuo de maximizar la disponibilidad del conocimiento y reducir el numero de
arboles cortados para fabricar libros de papel (Abd, 2012).

A su vez, Luna (2015) postulé que la tecnologia movil también ayuda a las y los
maestros a individualizar la instruccién para satisfacer las necesidades singulares
de cada estudiante. Hacer que el aprendizaje sea sensible a las diferencias
individuales, y conseguir que todas y todos los estudiantes puedan participar con

autonomia en el aprendizaje; esto ayudara a recuperar el entusiasmo por aprender.

Los libros de texto digitales desarrollaron en el estudiante una creciente
internalizacién de actitudes positivas hacia el contenido o el tema del libro que junto
con las metodologias adecuadas el aprendizaje se vuelve mas significativo
(Rockinson, 2013).
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En otro estudio los docentes destacaron que el uso eficaz de la tableta en el aula no
es posible sin un cambio metodoldgico, mas enfocado a aprendizaje basado en
proyectos y a aprendizaje colaborativo. Esto permite que los alumnos se involucren
en actividades mas novedosas y en la gestion de su propio aprendizaje, fomentando
la investigacion y el dialogo (Suarez-Guerrero, Lloret-Catala, & Mengual-Andrés,
2016).

Por otro lado, se ha observado que con el uso de tabletas el acomodo de las bancas
en los salones ya no es en hileras individuales, sino que hay movimiento y mesas
de trabajo en equipo. Pasa de ser un entorno rigido a ser uno mas flexible

(SuarezGuerrero, Lloret-Catala, & Mengual-Andrés, 2016).

Finalmente coinciden que el alumno necesita tiempo para experimentar un proceso
de transicion que le permita evolucionar desde el uso de la tableta como un juguete
al uso de esta como una herramienta de aprendizaje (Suarez-Guerrero,
LloretCatala, & Mengual-Andrés, 2016)
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CAPITULO 3
3.1 Metodologia y propuesta de intervenciéon

En este proceso de investigacion se busco profundizar e incidir en la transformacion
educativa que se practica en el Instituto a través del aprendizaje digital con los libros
de Mi Mundo y Mi Gente. Por este motivo se decidié adoptar la metodologia de la
investigacion-accion. Esta metodologia es un proceso de estudio y accion que busca
conocer y transformar situaciones colectivas al motivar la participacion de las
personas involucradas en el problema.

La investigacion-accion es una forma de indagacion introspectiva colectiva

emprendida por participantes en situaciones sociales con objeto de mejorar

la racionalidad y la justicia de sus practicas sociales o educativas, asi como

su comprension de esas practicas y de las situaciones en que éstas tienen

lugar (Kemmis & McTaggart, 1988).
La investigacion-accion tiene varias caracteristicas apropiadas para este estudio,
entre las cuales Kemmis y McTaggart (1988) describen que es participativa y
colaborativa, ya que las personas trabajan con la intencion de mejorar sus propias
practicas. A este respecto se ha trabajado durante el ciclo escolar 2017-2108 en el
instituto, de forma colectiva con los maestros y alumnos la metodologia mas
adecuada para lograr los objetivos de aprendizaje significativo e indagativo. Se ha
creado una comunidad de personas autocriticas que participan y colaboran en todas
las fases del proceso de investigacion. Los maestros y estudiantes han sido
participes activos de la metodologia. Eligieron la mejor opcion para leer y
comprender los textos, a través de la lectura en voz alta, haciendo participar a los
alumnos con preguntas y comentarios aportados por todos. Con ello se ha
desarrollado un sentido de respeto al escuchar las diferentes voces, y de
concentracion para seguir la narrativa. De igual manera se ha llevado a cabo un
proceso de autocritica acerca de estrategias de aprendizaje con los libros digitales,
se ha teorizado sobre la practica y se han sometido a prueba las practicas, las ideas
y las suposiciones. A este respecto, se logro unificar las practicas educativas que

obtuvieron una mejor respuesta e interés de los alumnos y docentes. Ello implico
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registrar, recopilar, analizar los juicios, reacciones e impresiones de los docentes y
estudiantes en torno a lo que sucedido con la metodologia; se realizaron analisis
criticos de las situaciones y procedieron progresivamente a cambios mas amplios
en cuanto a planeacion, mesas de observacion y didactica de trabajo con los libros
digitales.

De acuerdo con Zuber-Skerritt, (1992) la investigacion accion es un proceso
practico, ya que los resultados y percepciones ganados desde la investigacion
conducen a mejoras practicas durante y después del proceso de investigacion; es
participativa y colaborativa, ya que al investigador no se le considera un experto
externo, sino un coinvestigador que investiga con y para gente interesada por los
problemas practicos y la mejora de la realidad; su enfoque no es jerarquico, sino
simétrico, ya que los participantes implicados establecen una relacion de iguales en
la aportacién de la investigacion; es interpretativa, ya que asume sus resultados
sobre los puntos de vista e interpretaciones de las personas involucradas en la
investigacion y finalmente es critica, ya que los participantes buscan actuar como
agentes de cambio criticos y autocriticos, cambian su ambiente y son cambiados en
el proceso (Zuber-Skerritt, 1992).

Con esta metodologia se obtuvieron datos a partir de entrevistas, cuestionarios,
observaciones y diversos materiales documentales. Los datos fueron agrupados en
dimensiones similares que les da un nombre y se convirtieron en categoria. El
objetivo principal de esta clasificacion fue identificar patrones en los datos, los
cuales se arreglaron de forma que se relacionaran entre si (Merriam & Tisdell, 2009).
La investigacion-accidn surge de la clarificacion de preocupaciones, generalmente
compartidas en un grupo. En este caso la preocupacion colectiva de la primaria fue
implementar de la mejor manera el aprendizaje mévil a partir de los libros digitales
de Mi Mundo y Mi Gente. Tuvo cuatro momentos: la planificacion, la accion, la
observacion y la reflexion, que se describen a continuacion (Merriam & Tisdell,
2009).

Los miembros del grupo planificaron la accién conjunta, actuaron y observaron
individual o colectivamente y reflexionando juntos. Durante la accion observada los

actores recogieron datos acerca de su accion con el fin de poder valorar criticamente
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su accién. La observacion debe planificarse de tal modo que se constituya una base
documental para la reflexidén posterior. La reflexion pretende hallar el sentido de los
procesos, los problemas y las restricciones que se han manifestado en la accion
estratégica. A través del intercambio de puntos de vista, la reflexion en grupo
conduce a la reconstruccion del significado de la situacidén social y proporciona la
base para un plan revisado. La reflexion tiene un aspecto valorativo y es descriptiva,
pues implica la identificacion, a través de un retrato mas vigoroso de la vida y el
trabajo en la situacion dada (Kemmis & McTaggart, 1988) .

La investigacidon-accidn es un proceso sistematico de aprendizaje en
el que las personas actuan conscientemente sin dejar, por ello, de abrirse la
posibilidad de sorpresas y conservando la posibilidad de responder a las
oportunidades. Se trata de un proceso de utilizacion de la “inteligencia critica”
orientado a dar forma a nuestra accién y a desarrollarla de tal modo que
nuestra accion educativa se convierta en una praxis (accion criticamente
informada y comprometida) a través de la cual podamos Vvivir
consecuentemente nuestros valores educativos. Implica no solo registrar
descriptivamente aquello que ocurre con la maxima precision posible, sino
también recopilar y analizar nuestros propios juicios, reacciones e
impresiones en torno a lo que ocurre (Kemmis & McTaggart, 1988).

Esta intervencion partié de la necesidad de encontrar una manera de mejorar los
procesos de ensefianza en ciencias en la primaria del Instituto. Por lo que se vio la
oportunidad de trabajar con los libros digitales de Mi Mundo y Mi Gente para trabajar
y desarrollar habilidades cientificas y de indagacion en los alumnos. Por lo que la
pregunta a resolver fue: ; Cémo integrar un modelo de aprendizaje mévil iShop a la
metodologia de indagacion para el proceso de ensefianza- aprendizaje de ciencias

de primaria?

Para ello se realizé un analisis exhaustivo de los contenidos, actividades, videos,
entrevistas, relacionados con los libros de Mi Mundo y Mi Gente, y se busco la
conexidn entre el desarrollo del pensamiento cientifico con la lectura de los libros y

la realizacion de sus actividades.
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El segundo paso fue la planeacion, en la cual se respondieron diversas preguntas:
¢ Qué debe hacerse?, jacerca de qué?, ;por parte de quién?, ;dénde?, ;cuando?
y ¢coémo?

Se tomo la decision colectiva por parte de directores, coordinadores y maestro(a)s
de la seleccion de los titulos de libros que se llevan durante el ciclo escolar vigente
2018-2019 partiendo de un analisis visualizando la disponibilidad de tiempo, los
contenidos tematicos de los libros y llevo a cabo la siguiente seleccion de libros para

los grados indicados para el ciclo escolar:

¢;De dbnde Nosotros y | ¢Quiénes ;De dbnde
venimos? el cosmos| somos? venimos?
Blogue | Independencia Luchando por un | México Los dinosaurios
Nacional ideal independiente
El  cerro del| ¢De  dbnde Anna Pavlova El comienzo de la
Chapulin viene? historia
Mahatma Gandhi | Premio Nobel El cuerpo| Camino a Mictlan
humano
Blogue Il La catrina Xantolo Peligros Egipto
naturales
La revolucion | México en  la| Isaac Newton La Antigua
Mexicana Revolucion Grecia
Mi México Copos de nieve Del Porfiriato a la | Las bacterias
Revolucion
Blogue I Don Quijote México y sus| Los insectos México
paisajes
Tiempo de| Maravillas La electricidad Don Quijote
Bloque IV cambios naturales
Janne Goodall Amazonas El castillo Ana Frank
de
Chapultepec
La ONU Construcciones Plantas Animales
Bloque V sorprendentes sorprendentes extraordinarios
¢, Como lo hacen? | Pitagoras Las 7 maravillas | La energia
Las vacaciones Mariposa Marie Curie Maria Montessori
Monarca

Figura 8 Libros a trabajar en el ciclo escolar 2018-2019 en 3°, 4°, 5° y 6° de Primaria
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La propuesta de intervencion se llevo a cabo unicamente con los libros del primer
bloque. Los temas del primer libro para todos los grados coincidieron con el Eje:
Sistemas, tema: Sistema Solar para todos los grados en los Aprendizajes Clave para
la educacion integral del Plan y programas de estudio para la educacion basica de
la Secretaria de Educacion Publica ( 2017).

La intervencion se llevo a cabo en la seccion de primaria con los grados 3°, 4°, 5°y

6°. La cantidad de alumnos de los grupos fue la siguiente:

Grado/Grupo A (nimero de B (numero de C (nimero de
alumnos) alumnos) alumnos)
3° 27 (docente A)Ady 28 (docente B)Paty
4° 28 (docente C)Gloria | 27 (docente D)Cecy 27 (docente E)Armando
5° 37(docente F)Gaby| 37 (docente G)Chelo
Ric
6° 38 (docente H)Gaby 37 (docente I)Claudia
Ram

Figura 9 Cantidad de alumnos por grupo y grado

Participantes. El total de alumnos que participaron en el estudio fue de 286 y el
total de docentes fue de 9. Siete de los docentes trabajaron con el sistema de libros
digitales Mi Mundo y Mi Gente el ciclo 2017-2018 y dos docentes (C y F) fueron
nuevos este ciclo escolar y todos los docentes han impartido clases por mas de 5
afnos. Los 55 alumnos de 3° de primaria iniciaron, por primera vez, con el programa
de libros digitales Mi Mundo y Mi gente. El resto de los alumnos 231 ya lo habian
trabajado el ciclo escolar anterior.

Lugar. Los lugares donde se llevaron a cabo las investigaciones fueron las aulas de
clase propias de cada grupo.

Instrumentos. La recoleccion de datos e informacion de esta investigacion se
realizé mediante cuestionarios a alumnos, entrevistas a docentes y observaciones
de clase. Para la entrevista se realizaron diferentes tipos de preguntas: las de
experiencia y comportamiento, las de opinion, valor o creencias, las de sentimientos

y las de conocimiento. Las mejores preguntas para este tipo de estudios son las
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abiertas que producen datos descriptivos e historias acerca del fenbmeno. Entre
mayor descriptivo y detallados estén los datos, mejor. La mayor parte de las
entrevistas en el estudio cualitativo fueron semiestructuradas (Merriam & Tisdell,
2009). Para efectos de este estudio las entrevistas fueron grabadas y transcritas.
Para las observaciones de clase se tomaron en cuenta los siguientes elementos:
acomodo fisico del aula, los participantes, las actividades e interacciones, las
conversaciones, elementos sutiles y el comportamiento del observador.

Alos alumnos se les aplicé un cuestionario con las preguntas mostradas en el Anexo
1, en el cual se incluyeron preguntas de gustos personales, emociones y
sentimientos del trabajo con esta metodologia, aprendizajes significativos,
preguntas que hayan surgido, mesas de observacion, busqueda de informacion,
descubrimiento de cosas nuevas, trabajo colaborativo e inventos y creaciones.
Ademas de este cuestionario se realizaron algunas preguntas adicionales de
contenido tematico y conocimiento para cada grado, segun el libro revisado en aula,
que se muestran en el Anexo 2, con la finalidad de cotejar si los conocimientos eran
recordados a través del uso de estas metodologias. Para la observacién de clase,
el formato se estructuré como se muestra en el Anexo 3. La observaciéon de clase
fue importante para capturar tiempos destinados a cada actividad, actitudes del
docente y de los alumnos, estructura del salon, disposicion de los muebles, trabajo
en equipo o individual, participaciones, atencion y actitudes.

Para la entrevista con las maestras se realizaron diferentes tipos de preguntas: las
de experiencia y comportamiento, las de opinidn, valor o creencias, las de
sentimientos y las de conocimiento. Estas fueron grabadas y transcritas. La
entrevista fue planeada tener una duracion de 30 minutos, fue personal y grabada
con grabadora de voz.

Las preguntas realizadas en la entrevista se muestran en el Anexo 4. Se pregunto
acerca de los sentimientos de ensefar con los libros digitales, las habilidades
personales que han desarrollado como docentes y sus aprendizajes; si ha sido
significativa o no la ensefianza con este método; si ha sido facil o dificil aplicarla; si
les ha gustado o disgustado trabajar con la metodologia y preguntas referentes a lo

gue han observado los docentes en sus estudiantes, como actitudes, motivacion,
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emociones, aprendizajes significativos, preguntas surgidas, si buscan informacion,
si realizan muchas preguntas, si quieren descubrir cosas nuevas, si comparten ideas
y comentarios con sus compafieros, y si inventan o crean cosas nuevas.

3.2 Resultados
Para contextualizar los resultados obtenidos a continuacion presento un breve
resumen de los contenidos de los libros relacionados con ciencias. De 3° de
primaria el libro ;De donde venimos?, describe que los cientificos parten de
hipotesis y con ayuda del método cientifico buscan comprobarlas y formulan teorias.
Hace hincapié en la importancia de la observacion. Describe la Teoria del Big Bang
y otras teorias acerca del origen del Universo. Invita a los alumnos a hacer una obra
de arte del origen del Universo. Describe los diferentes tipos de galaxias y a la propia
Via Lactea. Trata la historia de la tierra, la formacion de los continentes, las placas
tectonicas, las formas de agua vy tierra y el origen del hombre. Evolucién, Darwin y
fosiles.
El libro de 4° de prmaria de Nosotros y el Cosmos, que inicia también con el método
cientifico, y habla de la Teoria del Big Bang y la formacién de galaxias, estrellas y
planetas, de la expansion del cosmos y el origen del Universo. Invita a hacer una
obra del cosmos con mosaicos. Habla de la historia de la tierra, los Eones y de
nuestro sistema solar. Muestra las Eras Geologicas con videos interactivos. Narra
la aparicidn de plantas, animales y del hombre, y de las formas de comunicacion
entre hombres, la pintura rupestre, la escritura cuneiforme, los jeroglificos. También
trata el tema de estrelllas y constelaciones con un material digital interactivo. Por
ultimo habla de los movimientos de la luna, las fases de la luna y los eclipses. Invita
a construir un modelo viviente del sistema solar para representar un eclipse de sol
y uno de luna.
El otro libro de 4° de primaria que tuvo que ver con ciencias fue el  De dénde viene?,
en donde muestra que los productos que utilizamos tienen un origen en la naturaleza
y pasan por un proceso que los transforma. Uno de ellos es el cuaderno. Narra
desde los inicios de la escritura en piedra y tablillas, hasta la materia prima de los
cuadernos, la celulosa que se obtiene de los arboles, y del proceso industrial que

tiene que suceder para obtener un cuaderno. Tiene un material digital interactivo
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donde se muestra las tres grandes areas de la fabrica de cuadernos: grafica,
impresion y fijado. Al finalizar el capitulo hace reflexionar a los estudiantes acerca
del impacto ecologico con la fabricacion del papel. Otra parte del libro habla de
donde viene el suéter de algodon y presenta una parte interactiva que muestra
desde el cultivo del algodon hasta la confeccion del suéter. Para este libro se comproé
una planta de algodon con produccion de algodon. Otro capitulo habla del agua
potable, muestra el ciclo del agua de forma interactiva con videos e imagenes, de
los cuerpos de agua, como los lagos, de como llega el agua a la casa, y del ahorro
del agua. Trata también el tema de la sal, de donde viene y propone la fabricacion
de cristales. Para este momento se hizo un experimento y se produjeron cristales
de azucar. Habla del método cientifico para este proceso de cristalizacion. Otro
capitulo trata de como fabricar espagueti, desde el trigo hasta la pasta. Para este
capitulo se fabricé espagueti con los alumnos. El ultimo capitulo trata de la
fabricacion de dinero y la composicion de los billetes.

Uno de los libros de 5° de primaria fue el de ¢ Quiénes somos?, inicia con algunos
mitos relacionados con el origen de la tierra, de algunas creencias religiosas, de la
Teoria del Big Bang, de las distancias en el Universo, invita a hacer una obra grafica
acerca de las creencias de alguna cultura sobre el origen del Universo. También
muestra los observatorios de Mesoamérica y muestra imagenes de observatorios
prehispanicos. Otro capitulo habla de la historia de la tierra, de cobmo se relacionan
los seres vivos con su entorno, como se adaptan a los cambios ambientales, qué
pasa con los que no logran adaptarse e invita a los alumnos a hacer un video
documental con estos temas, los invita ademas a editar su video utilizando iMovie.
Otra seccion habla de la tierra alrededor del sol, de los modelos geocéntricos y
heliocéntricos, del sol como fuente de luz y calor para la tierra, del uso y aplicaciones
de la energia solar, donde se propone un experimento con botellas de agua y
algunas pintadas de negro para comprobar la variaciéon de temperaturas entre ellas
una vez expuestas al sol. El libro presenta imagenes reales y videos del sistema
solar. Otro capitulo habla de la aparicion del hombre, de los restos fosiles, del
impacto del hombre en la tierra y los invita a utilizar Google Earth para identificar

algunos lugares que na haya habido cambios por las acciones del hombre, lugares
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que se hayan logrado transformaciones positivas gracias a las acciones del hombre.
En otro capitulo habla de los diversos sistemas numeéricos, como el Maya, decimal
y romano.

El dltimo libro de 5° de Primaria llamado Anna Pavlova donde trata el tema del riesgo
a la salud por tener el cuerpo delgado para llegar a ser una bailarina, del plato del
bien comer, la alimentacion balanceada y de los desérdenes alimentarios. Relaciona
el tema de la danza con la importancia de una buena respiracion, las partes del
sistema respiratorio, sus funciones y técnicas de respiracion de bailarines que los
ayuden a mantener el ritmo, la fuerza y el equilibrio durante las rutinas de ballet.
Habla también de los cuidados del sistema respiratorio y malos habitos como fumar.
En este capitulo se invita a los alumnos a construir un sistema respiratorio con
botellas y globos para que comprendan el funcionamiento del mismo.

Para 6° de primaria, el primer libro trabajado fue ¢De donde venimos?, que trata
acerca de la Teoria del Big Bang, la formacion de las galaxias y formas de las
mismas, los sistemas planetarios, nebulosas y estrellas, la Via Lactea, la fuerza de
gravedad, todo esto explicado a través de un video interactivo y fotografias. Los
invita a realizar una obra de arte con alguna galaxia. Trata también de la historia de
la tierra, del origen de la vida, de la Pangea, placas tectonicas y continentes, donde
se ve a través de un video la formacion de las placas tectonicas. Al finalizar se les
propone a los estudiantes a elaborar un video como una linea del tiempo de como
ha cambiado la tierra a través de los afios. En otra seccion se trata el tema de formas
de agua vy tierra, la atmdsfera, hidrosfera y litésfera, peninsulas, golfos, islas,
archipiélagos, etc. También trata de la aparicion del hombre en dénde se le plantean
preguntas de reflexién al estudiante como: ;Los primeros hombres eran como
nosotros?, ;qué crees que ha tenido que hacer el hombre para sobrevivir tantos
anos?, ¢ Qué tuvo que suceder para que el hombre finalmente habitara la tierra?,
¢cuanto tiempo paséd?

En otra seccidén se habla del origen y la evolucion de Charles Darwin, del alma,
espiritu, de las teorias del origen del hombre y de Lucy.

El segundo libro de sexto de primaria es acerca de los dinosaurios. Habla de la

paleontologia, de las eras geolodgicas las cuales son mostradas y explicadas en un
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video interactivo, de la aparicion de diferentes dinosaurios en diferentes épocas, en
esta seccidn se les invita a los alumnos a trabajar con una App de realidad
aumentada. Trata también de los fosiles, se muestran diversas fotografias de
diferentes fosiles y se les invita a elaborar un fosil. Muestra también un video y mapa
interactivo donde aparecen al tocar en la pantalla los diferentes dinosaurios que han
sido encontrados en todos los continentes del mundo. Trata también de los
diferentes tamanos de los dinosaurios y de las teorias de su extincion. Muestra otros
reptiles actuales y otros animales en peligro de extincidn en imagenes que van
apareciendo al tocar la pantalla. Hace consciencia del cuidado del planeta para
evitar extinciones.

El tercer y ultimo libro de sexto de primaria fue “El comienzo de la historia”, donde
se narran los grandes periodos de la historia y la prehistoria de forma interactiva, se
habla de la agricultura, del sedentarismo, de los recursos naturales, de los n6madas
a traves de un video. Se les solicita a los alumnos hacer una resefa y contestar
varias preguntas de reflexibn, como ¢como cubren sus necesidades de vivienda,
alimento y vestido las personas de las tribus Turkana?, s qué diferencia hay como
las cubres tu?, ;qué piensas sobre el estilo de vida de las nifias y los nifios en
Turkana?, ¢ como podemos influir en mejorar sus posibilidades de sobrevivir y llevar
una vida digna?, ¢ qué te hace sentir?, ¢cual es tu opinion sobre iniciativas como
esta?, ¢por qué crees que en la Prehistoria la mayoria de las personas eran
nomadas? Habla también de las primeras civilizaciones que vivian en zonas fértiles
que favorecian la agricultura, se les muestra un mapa interactivo de todo el mundo
con las antiguas civilizaciones, ya al tocar un punto aparece inforacion relevante.
También trata de la escritura en el mundo, del rio Tigris y Eufrates, de Mesopotamia,
del Valle del rio Amarillo, de las cuencas, del cultivo del mijo y el arroz, de la seda y
su produccion y ciclo de vida del gusano de seda. Finalmente, de la cultura alrededor
del rio Indo.

Resultados de los cuestionarios:

Se plasmaron los datos recogidos en los cuestionarios y se agruparon en categorias
diferentes. La pregunta numero 1 del cuestionario fue la siguiente pregunta abierta:

1.- ¢ Qué es lo que mas te gusta de trabajar con los libros digitales de Mi Mundo y
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Mi Gente? Los alumnos respondieron libremente y todos los comentarios se
agruparon en diferentes categorias: motivacionales, digitales, de indagacion,
sociales, de aprendizaje y de contenidos. El objetivo principal de esta clasificacion
fue identificar patrones en los datos, los cuales se arreglaron de forma que se
relacionen entre si.

La figura 10 presenta los resultados que aparecieron con mayor frecuencia en

cuanto a aspectos motivacionales.

% de temas de los comentarios motivacionales plasmados
por los alumnos
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Figura 10 Porcentaje de comentarios motivacionales generados por todos los alumnos

Las respuestas motivacionales las expresaron libremente 161 alumnos. En la
categoria motivacional de la figura 10 se puede observar que el 40 % de los
estudiantes opinaron que hacen actividades divertidas, 35.5% de los alumnos
escribieron que se divierten mucho leyendo, jugando y aprendiendo. El 3.1 %
opinaron que les encantan los proyectos, el 6.8% consideré que es mas comodo,
que les facilita el trabajo y no tienen que escribir. EI 5.6% opinaron que explican muy

bien, que es mas facil aprender y comprender asi. Otro 8% consideraron que es
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mas interesante aprender en iPad. El 3.1% de los alumnos lo consideraron un
cambio y que les gusta trabajar cosas nuevas.

Como se menciond en el capitulo |, segun Ortega-Barba, las actividades deben de
ser vividas, significativas para lograr aprendizaje basado en la vivencia,
diversificadas, los iPads presentan una multiplicidad de actividades diversas en la
que los alumnos, fueron productivas. Las evidencias de los productos se pueden
visualizar en el anexo #5 estuvieron adecuadas a su etapa evolutiva y fueron
gratamente satisfactorias. Dentro de las actividades realizadas, los estudiantes
construyeron una linea del tiempo para comprender la evolucion del planeta y del
hombre, realizaron pinturas creativas de galaxias y planetas, cuidaron un arbol del
algodon y registraron de donde se obtiene este material; fabricaron espagueti como
parte de las actividades del libro ;de donde viene?; fabricaron fosiles e identificaron
unos verdaderos; tuvieron una clase de métodos de respiracion de yoga para
complementar el libro de Anna Pavlova; se analizé la dieta mediterranea y se
probaron varios productos de esta dieta enfatizando en los beneficios de la misma;
se sembro un terrario; y varias actividades mas. Una de las actividades planteadas
por los libros digitales es la de tomar fotografias a diversos elementos, hacer videos
y animaciones. Este tipo de actividades han tenido gran aceptacion por parte de los
estudiantes y han sido herramientas importantes de trabajo. Como se menciona en
el capitulo |, la sociedad actual se encuentra en un proceso de aprendizaje continuo,
con necesidades de acceso a la informacion y comunicacion, con lo cual este tipo
de tecnologias moviles ayudan han aportado oportunidades de investigacion en
Internet, la imediatez de aprender significados de palabras con sélo presionarlas, el
poder hacer trabajos con informacion seleccionada en la red y con diversos recursos
digitales.

El 98.2% de los alumnos tuvieron comentarios positivos en el aspecto motivacional,
lo que representa un porcentaje muy alto de la poblacién.

Otro aspecto importante es el ludico. A los estudiantes les divierte aprender con
aplicaciones y herramientas digitales, lo cual se puede visualizar muy claramente

en los comentarios motivacionales de la figura10.
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El porcentaje de alumnos que expresaron libremente que todos los recursos,
estrategias y metodologias de los libros digitales les ha gustado se muestra en la

siguiente figura:

% de alumnos que todos les ha gustado
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Figura 11 Porcentaje de alumnos por grupo que todo les ha gustado

El grupo que expresa en mayor porcentaje que todo le ha gustado es el grupo A
seguido por el grupo B. Ambos grupos de alumnos son nuevos en la metodologia y
tuvieron mesas de observacion para todos los libros con objetos manipulables. El
grupo G también presentd un porcentaje alto de alumnos que expresan que todo les
ha gustado y son alumnos que ya llevaron la metodologia el ciclo escolar anterior.
En este aspecto se podria decir que el factor sorpresa y novedoso del sistema tuvo
un impacto positivo a los alumnos novatos. A la docente del grupo G se le puede
considerar como innovadora, se ha aventurado a crear una multiplicidad de recursos
y materiales para entusiasmar a los alumnos y motivarlos a utilizarlos.

En cuanto al aprendizaje con diversas herramientas digitales los alumnos
respondieron libremente que los que mas les gusta es ver videos y las imagenes de
los libros. De igual manera expresaron que les gusta aprender de forma interactiva,
digital, utilizando diversas aplicaciones como iMovie, Key Note, Toonstatic y

herramientas de busqueda de informacion en Internet, asi como los mapas en
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Google Earth. En la siguiente figura se muestran las funciones y herramientas

digitales mas gustadas por los alumnos.

% de temas digitales expresados por los alumnos
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Figura 12 Porcentaje de atributos, herramientas y recursos digitales mas gustados por los alumnos.

El numero de alumnos que se expresaron acerca de las funciones y herramientas
digitales un total de 103 alumnos.

Asi mismo nos podemos percatar en la figura 12 que estas generaciones de
alumnos son muy visuales, la suma de alumnos que les gustaron los videos e
imagenes fue del 48.5% . Los videos presentados en los libros son de gran calidad,
tienen un contenido que atrae fuertemente a la indagacion y a querer aprender mas.
Por otro lado, el 9% de los alumnos les gustaron mucho los ejercicios y las
actividades digitales.

Otro aspecto importante a resaltar es que al 9.7% de los alumnos les gusta buscar
los significados de las palabras con el hipertexto remarcado con palabras en
negritas. Este hipertexto ofrece un significado de la palabra, el cual comentan con

la maestra en grupo y les permite ampliar su vocabulario.
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% de temas digitales expresados por los alumnos
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Figura 13 Porcentaje de alumnos con comentarios acerca del aprendizaje digital

Se puede apreciar que la cantidad de alumnos que plasmaron libremente opiniones
positivas acerca del aprendizaje digital fue muy alta. El grupo A era novato y fueron
los que mas comentarios compartieron, el grupo C tenia una docente novata con la
metodologia y fue el grupo donde menos opiniones positivas plasmaron acerca del
aprendizaje digital. Esto es comprensible ya que algunas docentes no habian tenido
contacto previo con el aprendizaje digital.

Otro aspecto que experimentaron los alumnos fue el desarrollo de habilidades y

actitudes indagatorias que se puede observar en la figura 14.
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% de comentarios de indagacion
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Figura 14 Comentarios referentes a indagacion

En este rubro, el 24.5% de los alumnos plasmaron que lo que mas les gusta es
hacer proyectos, los divierte. En este tipo de actividades y proyectos planteados por
los libros, los alumnos tienen que buscar informacién, seleccionarla, clasificarla,
analizarla y desarrollar un producto con esta informacién. En algunas ocasiones es
un video, una grabacion, una obra de arte, una linea del tiempo, un experimento,
sacar fotografias o tomar videos, construir artefactos o madrigueras, hacer una obra
de teatro, fabricar algun producto, sembrar, entre varias mas actividades y en ellas
desarrollan la capacidad de observacion, se plantean preguntas, buscan las
respuestas o plantean un experimento, analizan e infieren y sacan conclusiones.
Otra actividad que les gusta hacer y promueve la indagacion es la exploracion,
puede ser fisica o virtual, pero al explorar descubren, viajan a diversos lugares, se
plantean nuevas preguntas, buscan respuestas y se comunican entre ellos,
dialogando y argumentando sus puntos de vista.

El proceso de indagacion en los alumnos se mostro también cuando formularon
diversas preguntas que se encuentran en el anexo 2, recopilaron y buscaron
informacion para responder a las preguntas planteadas, razonaron, interpretaron y
explicaron sus hallazgos, extrajeron conclusiones, discutieron los resultados y los

compartieron. Algunos ejemplos de estas preguntas son: ; Cuantas teorias hay de
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la creacion del Universo?, ¢cual es el insecto mas chico?, ;como se formo el
Universo?, ¢ cdmo aparecio el hombre?, ;hay vida en otros planetas?, esto los llevo
a investigar mas a fondo ciertos temas en Internet y los docentes trabajaron con los
alumnos estrategias de busqueda y analisis de informacion. que hacen proyectos y
hay lecturas que les interesaron mucho.

El 18.4 % de los alumnos mencionaron que lo que mas les gustaba eran las mesas
de observacion e interactuar con ellas.

En cuanto a las mesas de observacion los docentes comentaron que para todos
estos libros se montaron diferentes mesas de observacion. Opinaron que éstas son
muy importantes ya que parten de los intereses de los nifios, tienen objetos
concretos alusivos al tema y elementos que pueden estar al alcance de los nifos.
Generan responsabilidad del material comun y una conciencia plena con el contacto
de la naturaleza. Ayudan a la comprension, a explorar, incentivan que busquen sus
propias respuestas para construir su pensamiento critico; fomentan la autonomia, la
construccion del conocimiento y el pensamiento cientifico. Promueven interés,
comprension, rescatan conocimientos previos, promueven la observacion, la
curiosidad y la investigacion. Producen preguntas generadoras. Promueven la
interaccidn con otros y con objetos o seres. Desarrollan la habilidad de indagacion.
Amplian el vocabulario, potencian la creatividad, permiten inferencias, fomenta una
observacion estructurada y la experimentacion. Generan interés en el tema y es
iinterdisciplinaria. Hacen que el aprendizaje sea vivencial e incentiva que el

estudiante busque sus respuestas
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% de alumnos que plasmaron respuestas
relacionadas con la indagacion
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Figura 15 Porcentaje de alumnos que compartieron comentarios referentes a la indagacion

o O

El total de alumnos que plasmaron respuestas relacionadas con la indagacién fue
de 115.

El grupo que mas utilizé metodologias de indagacién como el hacer preguntas,
plantear hipétesis, realizar eperimentos, razonar e interpretar sus hallazgos, estraer
conclusiones, discutir los resultados y compartirlos, fue el A seguidos porel Cy el l.
La docentes del grupo A e | trabajaron fuertemente la metodologia de indagacion en
sus clases, asi mismo la docente C, aunque fuera novata con los libros digitales,
también trabajé fuertemente la metodologia de indagacion. Se llevd a los
estudiantes a observar fendmenos y experimentar situaciones experimentales y de
trabajo con sus manos y su creatividad e ingenio.

Otro aspecto importante del trabajo con estos libros fue el desarrollo de habilidades

sociales.

62



% en habilidades sociales plasmadas por
los estudiantes
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Figura 16 % en habilidades sociales plasmadas por los estudiantes

Los alumnos comentaron libremente que les encanto trabajar en equipos, que les
gustaba convivir, intercambiar ideas, descubrir cosas interesantes con sus
compafieros. Los libros promueven altamente el trabajo en equipo, la investigacion

conjunta, el dialogo y la elaboracion de proyectos.
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Figura 17 porcentaje de alumnos que plasmaron respuestas relacionadas con habilidades sociales

Se puede observar que los grupos que mas comentarios tuvieron acerca del trabajo
en equipo fue los grupos G y E. Estos docentes fomentaron mucho el trabajo

colaborativo y promovieron constantemente el intercambio de ideas, los alumnos se
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sentaron en equipos a trabajar continuamente. La docente | de igual forma fomenté
durante clase preguntas generadoras de participaciones de los alumnos, gran
intercambio de ideas y trabajo colaborativo.

Los grupos A, D y H no comentaron libremente acerca del trabajo colaborativo y en
equipo, aunque estaban sentados en ocasiones en parejas y en equipos de 4
alumnos. Sin embargo en la pregunta dirigida de la figura 22, al preguntarles
directamente que si habian trabajado en equipo, lo grupos mas altos fueron Ay H,
seguidos por E y G. Estos dos ultimos grupos plasmaron comentarios libres acerca

del trabajo en equipo como se observa en la figura 17.

% de comentarios de aprendizajes
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Figura 18 % de comentarios de aprendizajes

En cuanto al aprendizaje casi el 80% de los alumnos opinaron que aprendieron
muchos temas y palabras nuevas. Algunos otros opinaron que aprendieron de forma

diferente y mejor, que aprendieron de forma mas didactica.
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% de alumnos que plasmaron una opinion
acerca
de su aprendizaje
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Figura 19 % de alumnos que plasmaron una opinién acerca de su aprendizaje

C D E F G H

El 56.8% de los alumnos del grupo F mostraron comentarios acerca del aprendizaje,

con la docente nueva en la metodologia fue el que mas opiné acerca de que

aprendieron mucho. Se pudo observar que la docente se sinti6 comoda con la

metodologia y la trabajo con interés y gusto, reflejandose en los alumnos. La

docente A inventd unas fichas de trabajo acerca de los temas tratados en los libros

digitales y esto pudo haber reafirmado el aprendizaje.

Por otro lado, la pregunta numero dos era un cuestionario cerrado que los alumnos

tenian que responder si estaban de acuerdo o no con las siguientes actitudes

mostradas durante el trabajo con los libros digitales y las respuestas concentradas

se encuentran en la figura 20.

Poblacion total 25% | 27*| 26 | 26 26 | 33 35 35 36

(estudiantes) Ad Pat | Glo | Cec | Arm| GabRi| Che | GabRa| Clau 269
Grupos A% |B%|C%*| D% |E%| F%* |G%| H% 1% | PROMEDIO %

Me alegro 80.0 |81.5(53.8| 92.3 (69.2| 60.6 | 85.7| 65.7 |58.3 71.9
Me aburro 0.0 |74 |19.2| 0.0 | 0.0 | 15.2 |11.4| 25.7 |25.0 11.5
Me divierto 96.0 | 85.2 | 53.8 |100.0 ( 80.8| 72.7 | 85.7| 80.0 |61.1 79.5
Me interesa 92.0 |81.5|76.9| 84.6 (76.9| 81.8 |97.1| 68.6 |75.0 81.6
Me estresa 00 |74 |115| 7.7 |115| 3.0 | 29 | 114 |13.9 7.7
Estoy atento 96.0 |85.2(46.2 | 53.8 (61.5| 48.5 |77.1| 48.6 |38.9 61.8
Me da curiosidad 92.0 |70.4| 69.2 | 80.8 (61.5| 63.6 | 88.6| 80.0 |72.2 75.4

65



Me comunico 84.0 (33.3|30.8 | 34.6 |[42.3| 21.2 (429| 28.6 |27.8 38.4
Me vuelvo creativo 96.0 |55.6|57.7 | 76.9 |76.9| 60.6 (65.7| 51.4 |47.2 65.3
Me vuelvo responsable| 92.0 |70.4 | 38.5 | 34.6 |53.8| 36.4 |54.3| 314 |19.4 47.9

No me gusta 40 (3.7 |154| 38 (00| 9.1 | 29| 0.0 |16.7 6.2
Observo 100.0|92.6| 46.2 | 73.1 (73.1| 69.7 |71.4| 65.7 |52.8 71.6
Me motiva 96.0 |59.3 | 46.2 | 46.2 |53.8| 39.4 (71.4| 343 (444 54.6
Me desagrada 40 (00| 77 | 00 (00| 3.0 |0O0| 0.0 | 5.6 2.3

Intercambio ideas 92.0 |51.9| 38.5| 50.0 (65.4| 48.5 (62.9| 42.9 |30.6 53.6
Aprendo mejor 92.0 |88.9| 61.5| 76.9 (92.3| 84.8 (85.7| 68.6 |77.8 81.0
Trabajo en equipo 92.0 (33.3|76.9 | 73.1 |65.4| 69.7 |77.1| 829 (47.2 68.6

Me distraigo 00 |185(26.9| 7.7 (30.8| 18.2 | 5.7 | 143 | 194 15.7

Figura 20 Resultados de actitudes y emociones con los libros de Mi Mundo y Mi Gente expresados en %. Los
asteriscos indican que son docentes o estudiantes nuevos con la metodologia.

En ella se puede ver que los grupos que mas se alegran al utilizar los libros digitales
fueron los alumnos novatos con esta metodologia y con maestras que les apasiona
ensefar con herramientas y recursos digitales (A, D y G). El grupo que presento las
puntuaciones mas altas en casi todos los rubros fue el A. En este caso los alumnos
fueron novatos y a la docente le encanto trabajar con libros digitales. De hecho esta
docente desarrollé una serie de fichas de trabajo para trabajar mas a fondo cada
libro y reforzar algunos conocimientos. Un porcentaje alto de alumnos de todos los
grupos plasmaron que aprendieron mejor, en promedio fue el 81 %.

Los grupos C,H e | presentaron un alto porcentaje de alumnos que opinaron que se
aburrian, entre el 20 y 25%. Esto puede estar influenciado a que se inici6 con lectura
con voz alta, turnando a los alumnos a leer todo el texto, y esto en algunas ocasiones
les parecio aburrido. Los docentes que intercalaron comentarios, actividades y
proyectos con las lecturas, fueron los grupos con alumnos mas motivados.
Alrededor de un 15% de los grupos C e | opinaron que no les gusto trabajar con los
libros. La docente del grupo C fue su primer afio con los libros, sin embargo el 77%
de los alumnos opinaron que les interesaban los libros.

Los alumnos que comentaron haber estado atentos fueron los de los grupos A,B y
G. Los grupos Ay B nuevos con la metodologia y el grupo G de una docente muy
entusiasmada con la misma. Habria que hacer un estudio posterior para ver qué

significa para los alumnos estar atentos con la metodologia.
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3.3 Entrevistas

Se llevaron a cabo entrevistas de 40 minutos a todos los profesores. Estas fueron
grabadas y transcritas. Se analizaron y se clasificaron las ideas expresadas en 8
categorias: emocionales positivos, emocionales negativos, funciones docentes,
tecnologia y herramientas digitales, indagacion, metodologia, aprendizaje y de
comunicacion. Todas las ideas fueron codificadas segun el(la) docente que las

expreso y secuenciadas numeéricamente.
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Emocionales positivos

Segun Baptista-Lucio, Ortega-Barba, & Galban-Lozano (s.f.) en relacion a la teoria
de Everett Rogers acerca de la Difusion de las Innovaciones, son los maestros los
que adoptan o rechazan una innovacion pedagogica, esta pasa necesariamente por
las actitudes, creencias, formacion y grado de aceptacion que los docentes tengan
hacia ellas. Por esta razon al introducir una metodologia nueva en nuestro colegio,

el aspecto emocional tanto de los docentes como el de los alumnos fue fundamental.
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Los docentes proyectan sus emociones respecto al nuevo método e influye en las
emociones y actitudes de los alumnos. Los comentarios emocionales positivos que
los docentes expresaron respecto a si les gustaba o no la metodologia, si estaban
contentos aplicandola, si les habia sido facil aplicarla, muestra el gusto por la
metodologia y la seguridad que han adquirido después de haberla aplicado un ciclo
escolar completo y lo que han aprendido con ella al involucrarse emocionalmente.
La primera unidad de significado se refiere a que si los hace felices esta metodologia

de trabajo o se enamoraron del proyecto o no. Varios docentes expresaron que si.

Estoy muy contenta (A1). En la medida que a mi me guste y en que yo me
entusiasme y busque cosas diferentes a los nifios les gusta (F5). El papel
del maestro es enamorarte del proyecto, entenderlo, ser parte de él, primero

lo tienes que entender tu y hacer que los nifios se enamoren (A12).

De acuerdo con la facilidad de implementarlo se observé que en un inicio les costo
trabajo, muchos de ellos nunca habian trabajado con libros digitales, por lo que con
la practica se les fue facilitando la metodologia.
Me siento mas segura que antes, fue un reto y he aprendido mucho junto
con los nifios (I1). Este afio, siendo mi segundo afo, ha sido mas tranquilo
y de menos sorpresa, me siento mejor que el afio pasado (B1). A los nifios
les es mas facil (F5). No me costo trabajo porque me gusta mucho (F3). Ha

sido facil aplicarlo (B7) y adaptarme a la metodologia (E10).

En varias visitas a las clases se pudo observar la manera en que los alumnos
ayudaban a los docentes con la tecnologia, y como los docentes con la practica

adquirieron mas confianza.

Ademas el papel del maestro ha sido fundamental para proyectar con los alumnos

emocion y gusto por el trabajo con los libros digitales.

La motivacion hacia el aprendizaje puede ser impulsada por acciones concretas que

el docente realice con estrategias que les permitan a los estudiantes sentir bienestar
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al momento de estar aprendiendo. La motivacion es el motor del aprendizaje que se
encuentra influida por las emociones las creencias, los intereses y los valores
(Carranza & Caldera, 2018 ), por esta razon fue muy importante en esta
investigacion la alegria que los alumnos sintieran con el uso de los libros digitales,
lo cual se les pregunté directamente y en la figura #22 se puede observar que los
grupos A,B,D y G fueron los que respondieron con calificacion mas alta que se
alegran con la metodologia. En relacion con si se divierten con ella las calificaciones
mas altas las tuvieron los grupos A, B, D, E, F,G y H. Esto coincide con las

emociones vividas y proyectadas por los docentes.

Asi mismo es muy importante que el docente se encuentre sensible a las emociones
de los alumnos y las perciba, ya que esto influye fuertemente en la capacidad de
aprendizaje. Por lo que se les preguntd acerca de las emociones de los alumnos al

utilizar los libros digitales:

Los docentes percibieron de sus alumnos que los emociona mucho el trabajo
con libros digitales (121, E22), les entusiasma, se alegran (E22) , se sienten
contentos cuando tienen el iPad en sus manos (A26) les encanta trabajar y
jugar con el iPad, lo piden (H25, H31, D25), la parte ludica es muy importante

(H,31). Se emocionan al ver cosas diferentes (D4, D15).
Estas percepciones de los docentes coinciden con las expresadas por los alumnos.

Como se vio con anterioridad para estar motivado el estudiante debe de estar
desarrollando habilidades continuamente y el maestro debe monitorear el proceso
educativo y ser inspirador. En cuanto al aspecto motivacional que ven los docentes

en los alumnos expresaron:

Los veo motivados e interesados (E8)(G28), siempre algo nuevo o diferente
en el salon cambia la actitud de los nifios (G20), estan a la expectativa de
las diversas actividades plateadas por el libro digital, eso los motiva mucho
(C13,14). Las lecturas les han interesado a los nifios, les han encantado, no
son lecturas aburridas, tienen que ver con cosas que no ven en lo cotidiano
(C4).
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En muchas ocasiones, sobre todo cuando el libro es nuevo a los alumnos les
gustaba explorar el libro, picaban en varias partes y querian verlo todo. Muchas
veces quieren hacer las cosas rapido, por lo mismo en cuanto a actitudes con los

alumnos, los docentes refirieron que hay que trabajar:

La tolerancia(G23) , la paciencia (G5), medir el tiempo (G5), cuando se acaba el

tiempo se enojan (A29).
Emocionales negativos

En cuanto a los comentarios emocionales negativos los docentes mencionaron
varios temas. Uno de ellos fue la dificultad que enfrentaron al utilizar los libros

digitales y aplicar la metodologia. Los profesores mencionaron:

Al principio fue muy dificil (D11, H11, 16), me dio pavor, no le entendia, no
voy a poder, pensaba, pero los nifios me ayudaron a manejar el iPad, ya me
siento mas segura, ya no me da miedo (16, H11). Es un reto muy fuerte para
los nifios y para mi (G4).

Asi mismo los tiempos y la velocidad con la que los docentes pretenden trabajar, a

veces no es la misma con la que los estudiantes quieren ver el libro:

Quieren leer todo tan rapido que a veces no procesan la informacion, quieren
seguir viendo imagenes, videos, no analizan la informacion antes de pasar

al siguiente tema, a veces se desesperan y quieren acabar el libro rapido
(15).
Los docentes manifestaron su preocupacion también porque no tienen tiempo
suficiente para terminar los planes que la SEP y no estan cubriendo todos los

aprendizajes esperados planteados por la SEP al utilizar los libros. Manifestaron que

estos les quitan mucho tiempo.

En referencia a los planes y programas, lo que mas me disgusta es que no
esta apegado a los planes SEP (B10), me siento perdida, ya que no
compaginan los libros con SEP y no nos da tiempo de terminar SEP(B10),
estamos en el proceso de entender el no seguir un programa SEP y

basarnos en Mi Mundo y Mi Gente (18, F7), empatar los temas con los de
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SEP es doble carga de trabajo, no podemos dejar de un lado los temas de
SEP (C9, B16) , la SEP dice que nos tenemos que apegar a planes y
aprendizajes esperados SEP (B15).

En cuanto a la diversidad y variedad de los temas planteados en los libros, los

docentes opinaron lo siguiente:

Los libros de todos los grados son muy parecidos, s6lo les agregan una o

dos paginas para el siguiente grado (B20),
Metodologia

La metodologia que se llevd a cabo en aula ha sido creada por los docentes,

alumnos y coordinaciones en el transcurso de 18 meses de aplicacion.

Fue un gran reto para muchos docentes, ya que en la escuela nunca se habia
trabajado con iPads a nivel Primaria. Explicaron algunos maestros que los obligo a
salir de su zona de confort y comentaron respecto a la metodologia que se han
adaptado y les ha gustado trabajar con los libros digitales, que al inicio les costo

trabajo, pero que fue un paso necesario:

Son nifos de la sociedad del conocimiento y este método es congruente con lo que
ellos viven (E24). En un inicio fue complicado conocer la metodologia del iPad, pero
te lleva muy de la mano (C7), es un trabajo muy guiado, es muy amable porque te
va diciendo que actividades tienes que hacer, esto ha sido muy facil (C2), fortalece
muchas cosas (F6), es una manera nueva (B12,C1) y diferente de ver el proceso
educativo y de ensefiar (B5, F1, H4, D1). Es mas significativa esta forma de
ensefanza (A9), es una buena idea (B31), es complementaria ya que cada uno
muestra sus intereses (D6), ya no es lo tradicional (H5), sali de mi zona de confort
de trabajar solo con el libro y el cuaderno (A4), he aprendido nuevas formas de
trabajo (A6), provoca salirse de lo rutinario de diferentes formas: se trabaja la
expresion artistica, lineas del tiempo, no hay imposiciones por parte del maestro, es
flexible, crean productos y se preguntan por qué (118), los libros vienen muy claros,

pero la maestra los planea y prepara previamente (F15).
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Asi mismo, el papel del docente ha sido de vital importancia para implementar la
metodologia y motivar a los alumnos hacia nuevas formas de aprendizaje. Los

docentes opinaron que su papel es:

De orientador (E23), de mediador (D19), ayudarlos a precisar y centrar, se
potencializa lo que ellos van indagando (E23). Se ha fomentado el
seguimiento de instrucciones, orden, disciplina, la abstraccion del

conocimiento; se ha hecho el conocimiento mas tangible (C19).

Incluso algunos docentes inventaron material educativo para fortalecer el

conocimiento, lo han modificado y han hecho adaptaciones:

Modifiqué la forma de evaluar a través de fichas de trabajo que inventé (A16,
A5). Hay que disefiar estrategias, abrir el iPad y no solo leer el libro (G6).
Desde otra perspectiva yo fomentaria que los nifios escriban mas en
cuadernos, se esta perdiendo la parte de la escritura, de la ortografia (H27).
En contraste otro docente opina que ocupan mucho el cuaderno y queda alli

huella de lo que trabajan en el iPad (H28).

En cuanto a la forma de trabajo y autonomia de los estudiantes, los docentes

opinaron que:

Los nifios toman el papel principal como actores del trabajo, hay que darles
a ellos la oportunidad de que sean ellos los que vayan descubriendo lo que
tienen que aprender, no darselo nosotros (B6, B8), van a su propio ritmo
(D7), saben que hay ciertas reglas para usar el iPad (H21), los chicos
pueden disefar actividades desde diferentes perspectivas, ya no solo es con
lapiz y papel, no s6lo es copiar o rellenar, generan conocimiento (E11), en
los cuadernos ya no existe un resumen (D21), cada quien lo explica de

diferentes formas y estan aprendiendo lo mismo (D22).

Otra herramienta pedagogica utilizada por los libros son las mesas de observacion.
Estas a veces son sugeridas por los libros, otras veces los docentes sugieren

materiales y otras los alumnos se involucran emocionados y llevan al salon de
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clases diversos objetos. Se puede ver lo que piensan acerca de ellas en el siguiente

texto:

Las mesas de observacion los estimula, los motiva, ponen mas atencion,
(E17),es una forma en que se empiecen a interesar en el tema, es un
acercamiento padre (G19), los nifos pueden encontrar muchas
herramientas en la mesa de observacién, muchos nifios no conocian los
juguetes antiguos, baleros, hay nifios que nunca habian tocado una
campana (A13), los nifios traen el material para las mesas de observacion.
Inicia con poquitas cosas por parte de las coordinaciones, los nifios se han
encargado de contribuir hasta decir ya hay demasiado y hay que esperar
para el siguiente tema, les di un diploma a los nifios por aportar material para
la mesa de observacion (A22), aprendieron a respetar y cuidar las cosas
que no son suyas (D28), se sienten contentos cuando son parte de una mesa
de observacién (A26), este afio estamos poniendo insectos en la mesa de
observacion (B26), sin embargo hay docentes que opinan que la mesa de
observacion les ha costado mas trabajo (C3). Los nifios estuvieron

encantados con las mesas de observacion (D27).
Aprendizaje

Como institucidn educativa uno de nuestros objetivos es que los alumnos sean
protagonistas de su propio proceso de ensefianza-aprendizaje, que desarrollen
diversas habilidades como la resolucion de problemas, aprendizaje auténomo,

pensamiento critico, entre otras. En cuanto al proceso de aprendizaje los docentes
opinaron que:

El aprendizaje es mas relevante para los nifios, es paulatino, van captando
aquellos aprendizajes en donde tienen mas interés, hay mas libertad (D5,
D2), se involucran (D3), ven procesos y cosas tangibles que pueden tocar,
ver, oler y esto lo hace que sea mas significativo porque rompes con lo
tradicional y aprenden de manera muy practica y muy rapida (115, 13, H14,

F4, D17,C18). Aprenden mucho (A2) y mejor (F18), se involucran, hacen
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suya la clase (D10), y son capaces de disefar y escribir acerca de su propio
su aprendizaje, generan sus propios conceptos (A19, A21), recuerdan todo
lo que aprenden (D17), le dan sentido a la informacion (A28), es ludico e
innovador (D13), les proporciona cultura general que es fundamental, es
algo que los marca (12, F10) y de un tema puedes sacar muchos temas (H3),
los hace involucrarse en un mundo mas real (D16), en el aprendizaje se
estan conduciendo solos (D20), estan haciendo suyo el propio aprendizaje
(D18), es la base de nuestro aprendizaje, a partir de estos libros
involucramos todas las demas materias (D12), son contenidos diferentes
(B21). En contraste una docente opina que no se consolidan los

aprendizajes que se trabajan con los nifios (B24).

Antes del ciclo escolar 2017-2018 los contenidos y libros de las materias de Primaria
eran los que dictaba el programa de SEP. A partir de que se inicio el uso de Mi
Mundo y Mi Gente (ciclo 2017-2018), se incremento de forma considerable la
variedad de contenidos y la manera de abordarlos, de forma interdisciplinaria, activa
e involucrando al estudiante en todo momento. En cuanto a estos contenidos los

docentes opinaron:

Tiene informacién muy interesante e importante, abarca varias materias en
una sola leccioén (17, A17), sin embargo, no son temas que vienen en planes
y programas, por lo que tenemos que familiarizarnos con ellos (B4). Lo que
mas aprendieron fue a identificar el periodo de la prehistoria, las etapas que
marcaron cambios, teorias de la creacion de la tierra, teoldgica y cientifica
(110), a cuidar mas el entorno, el dafo al planeta, a ver mas la realidad, el
cuidado del agua(D37). Respecto al Universo querian saber de qué tamafo
es el Universo, si hay vida en otros planetas, si hay mas sistemas solares,
argumentaron acerca de la teoria geocéntrica y como averiguaron que es
heliocéntrica, acerca de la evolucion del ser humano, se preguntaron (G25,
G14). En cuanto al libro ¢ De dénde viene? Los aprendizajes mas relevantes

fueron identificar cual son las materias primas en diversos procesos de
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fabricacion, como se siembra la semilla del algoddén, qué proceso sigue y el

analisis de los pasos fue muy significativo (D38).

En cuanto a la evaluacion los docentes consideran que una evaluacién final de los
libros se queda corta, por lo que se evalua también a través de fichas (A17). En el

examen se evalua temas SEP y temas iPad (H29).
Tecnologia y herramientas digitales

Antes del ciclo 2017-2018 habia pocas horas de trabajo en cdmputo en el area de
Primaria. Pero a partir de la introduccion del Mi Mundo y Mi Gente las horas se
incrementaron hasta 6 horas a la semana en algunos grupos. Ha tenido una gran

aceptacion y los docentes se refirieron al aprendizaje digital de la siguiente manera:

Es mas significativo a través de herramientas digitales (F12), refuerzan mas
lo que aprenden, ven interactivamente fotos reales, lugares reales, videos,
aplicaciones (E3, B9), les deja mucho mas que estar escribe y escribe (13),
desarrollan habilidades del siglo XXI (G9). Prestan mucha atencion al iPad,
les gusta (H26, H30). Son nativos de la tecnologia, es en lo que han crecido
y viven (E7), son 100% tecnologicos (H26), es mas relevante y significativo
(B30). Estan mas motivados, pelean sus horas de iPad, a la mayoria les
gusta (I13), los pone en contacto a una forma de aprender coherente y
congruente a los estimulos actuales que estan expuestos (E6). Son
propositivos y resuelven mas rapido las rutas de busqueda que uno, pueden
vincular un dispositivo con el otro (E4). Cambiamos a que los nifios vean el
iPad como un instrumento de aprendizaje y no s6lo como una forma de juego
(A10,G11); se vuelven mas responsables al navegar en internet (A27), el
hipertexto les interesa mucho para buscar significados de las palabras (B29,
H16, D32), utilizan Internet para consultar informacién novedosa (H19, E20,
E16). Les gusta la inmediatez para poder consultar alguna duda y ampliar
la informacion (E2, C16). Han desarrollado habilidades como compartir
videos, saber manejar el iPad, compartir trabajos, poder proyectar videos
(12), les encantan las Apps (H7, G9), son nifilos muy visuales, les llama la

atencion las imagenes, formas, colores, los videos (G15). Manejan mejor la

75



plataforma que el profesor (D14). Con la tecnologia se han sorprendido,
tienen mas posibilidades de conocer cosas nuevas, se sorprenden, no
conocian el compartir por AirDrop y lo aprendieron rapidisimo (E16),
Vinculan los videos del mismo libro y buscan videos en Internet, asocian la
imagen con el video y la informacion y comprenden mas facil, lo
comprenden, no lo memorizan (E16). Aprenden a programar musica y
reproducirla para presentaciones de trabajo (E13). También ha sido utilizada
para exposiciones, la usaron para simular el sol y la tierra para representar
un eclipse (E12). El afio pasado hicieron presentaciones en KeyNote y les
encantd (B27). Es una forma en la que dimensionan la realidad mas
congruente, mas inmediata y pueden vincular con otros dispositivos u otros
conocimientos que han adquirido a través de dispositivos moviles (E9).
Incluso vinculan viajes y museos, lo que permite un aprendizaje dinamico,
como ellos lo exigen (E9). Pueden estar en un bosque, en un rio, un pais,
un continente diferente: ven distancias y qué mares los separan (A30),
pueden trasladarse a una selva al mismo tiempo, les abre un panorama
increible que nosotros nunca tuvimos (A14). Pueden ver el movimiento de la

tierra, el sol, ver mapas, archipiélagos, entre muchas cosas (116).

Respecto a los aprendizajes que los maestros tuvieron en torno a la tecnologia
comentaron: aprendi un poco de tecnologia, a utilizar un nuevo recurso didactico en
el aula (B,2), he aprendido a usar el iPad (C5,D8, F2, H10) y proyectar con él
imagenes (C5), algo que aprendi fue a usar AirDrop para compartir lo que los
alumnos trabajan vinculados a mi iPad, es economia, eficacia en cuestiones de
tiempo y en automatico la comparten y la puedo revisar rapidamente, comparten
videos, presentaciones, paginas de Page, proyectos que han disefiado (E5). Para
mi ha sido facil, yo creci con la tecnologia, no se me complican las aplicaciones
(G10).

Indagacion

Como se menciond en el capitulo 2, la indagacion lleva a los estudiantes a

desarrollar sus propias ideas al realizar preguntas, plantear problemas de la vida
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cotidiana, disefiar un trabajo de experimentacion, analizar informacion, formular y
manipular modelos fisicos y mentales, experimentar, generar hipétesis y ponerlas a
prueba, responder a preguntas planteadas, interpretar y explicar sus hallazgos y

extraer conclusiones.

Para esta investigacion se trabajaron con siete libros que estuvieron intimamente
relacionados con la ciencia, como se relatd con anterioridad: ¢ De donde venimos?,
Nosotros y el Cosmos, ¢Quiénes somos?, Los dinosaurios, ¢De donde viene? Y
Anna Pavlova. En el analisis y trabajo con estos materiales los alumnos tuvieron
oportunidad de generar muchas preguntas de investigacion y experimentar con el

libro ¢ de dénde viene?

En estos libros los alumnos estuvieron en contacto con diversas teorias acerca del
origen del hombre, como la Teoria de la creacion del Génesis, la creacién del
hombre en Grecia, Teoria de la herencia de los genes adquiridos, Teoria de la
evolucion por seleccidn natural, Teoria sintética. Se hablo de los fosiles que se han
encontrado de restos humanos y se les pidié que elaboraran un ensayo comparando
las diferentes explicaciones sobre el origen del hombre y que expresaran su opinion.

Se clasificaron galaxias segun su forma.

Respecto al libro de dinosaurios los alumnos analizaron diferentes tipos de fésiles,
comprendieron el concepto e hicieron un experimento para elaborar su propio fosil.
Descubrieron por los restos fosiles encontrados, los lugares donde vivieron los
dinosaurios. Analizaron el clima de estos lugares. Este tema los llevo a investigar
acerca de animales extintos y en peligro de extincion como el dragéon de Komodoro,
caiman americano, tortuga marina e investigaron las causas de esta situacion.
Contrastaron las causas de Extinciones provocadas por causas naturales y otras
por el hombre. Propusieron acciones reales de cuidado del medio ambiente y

realizaron una campana de cuidado y conservacion de la Naturaleza.

En el libro ¢ De dénde viene?, los alumnos analizaron y aprendieron como se hace
el papel y los cuadernos que utilizan, reflexionaron acerca del impacto del medio

ambiente por la fabricacidon del papel e hicieron una campana acerca del reciclado
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del papel. Incluso aprendieron a hacer papel reciclado. En este mismo libro se
aprendid el proceso de elaboracién de un suéter de algodon, desde el sembrado de
la planta, la recoleccion y tratamiento del algodon. Ellos cuidaron y cosecharon
algodon de una planta que se llevo al colegio. Otro tema del mismo libro fue
aprender de donde viene la sal. Analizaron la estructura quimica de la sal, de donde
viene y sus usos. Se realizd un experimento de elaboracion de cristales de sal y
azucar y se observaron los mismos al microscopio. De esta manera se aplicé el
meétodo cientifico donde los estudiantes observaron diferentes tipos de cristales,
hicieron preguntas referentes a formas de cristalizacion, elaboraron una hipotesis:
“si tengo una solucion muy concentrada de sal o azucar se formaran cristales con el
tiempo”. Observaron y registraron dia tras dia sus resultados y llegaron a la
conclusién de que ambas soluciones concentradas de sal y azucar favorecen la
formacion de cristales. De igual manera, en este mismo libro aprendieron de donde
se obtiene y como se hace el espagueti y aprendieron a hacer espagueti al mezclar
huevo con harina y sal, a la masa obtenida la pasaron por una maquina formadora
de espagueti, lo preparamos en salsa de jitomate y se lo comieron.

Todos estos procesos los llevaron a cuestionarse y a investigar en diversas fuentes
y a practicar la metodologia de indagacion. Los docentes describieron que la

indagacion:

Fomenta el desarrollo de la creatividad e innovacion, es una forma diferente
de hacer las cosas, se generan una gran cantidad de preguntas (D29, 123),
promueve la capacidad que tienen los nifios para iniciar una investigacion,
lo hacen solos, ya los papas no hacen la terea por ellos (D31), los nifios
investigan datos sobre lo que les llega a interesar (E18), la investigacion les
gusta mas a través de dispositivos moviles (E19), surgen preguntas
relacionadas con el contexto, se fomenta la indagacién, se van interesando
(H2), hay curiosidad en mas de un 80% (E21), han aprendido a investigar,
a utilizar las fichas y a hacer experimentos (F11), investigan de diferentes
formas lo que es muy significativo para los nifios (F13), las actividades

creativas los motivan, es mas significativo para ellos (H18), fomenta el
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desarrollo de la creatividad e innovacion, es una forma diferente de hacer

las cosas (119).

Como maestra me gusta mucho la innovacion, ver temas diferentes (F9) he
desarrollado habilidades de investigacion (B3), ayuda a despertar en los
nifos actitudes y capacidad de investigacién y de dialogo (A7, A23), los
nifos investigan y ensefas a investigar (H6), al escuchar las entrevistas del
iPad, los nifios quieren investigar mas (A24), se meten a Safari y buscan
informacion (F14), que los temas puedan surgir de las preguntas que los
nifos hacen (G8), surgen mas preguntas de lo que te plantea el libro y
surgen inquietudes nuevas, les genera mucho interés (G12, G26). Conoci
habilidades que antes no conociamos que tenian los alumnos, el criterio,
inferencias, las experiencias significativas de cada aprendizaje, sacan
conclusiones, analizan, aprenden a observar con todos los sentidos, intuyen,
quieren comerse el aprendizaje (D26), trabajan en priorizar, seleccionar
informacion, se les ensefia a buscar informacion en paginas confiables,
como buscar, en dénde buscar, hay que leery entender(G17), lanzan o lanzo
una pregunta y los alumnos investigan (G27), es una herramienta clave para
potenciar la indagacion, observan y generan otras inquietudes (G32), a los
grupos les falta un paso para esta parte de indagacion (G2), el cambio fue
muy brusco de lo tradicional a meter esta parte de indagacion (G3), hay que

sacarle provecho a las actividades de indagacion (G7).

Al analizar teorias acerca del origen del Universo fue muy interesante (114),
preguntan si yo creo o no creo y que cual teoria es la buena (112), quieren
que la maestra les diga su postura (111), los nifios llegaron a la conclusion

de que hay un creador (H24).

Los alumnos han a prendido investigacion, método cientifico, a observar, les

gustan los experimentos (D30, H8)

Otro aspecto muy importante es que vean que no lo sabemos todo, nosotros

ampliamos la informacién y hay que informarse y prepararse como maestro
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(123).
Funciones docentes

Como se mencion6 anteriormente, los docentes son un punto clave para la
introduccidén de una metodologia de trabajo y ellos se percataron que sus funciones

como docentes fueron las siguientes:

Los docentes opinaron que los alumnos son los protagonistas y el maestro
es solo un facilitador (G22). Es importante el papel que el maestro juega,
pero soy el guia, ya no soy el que dice y hace, soy guia solamente (H17).
Hay que estar como guias muy observadoras (H20). Opinaron que fue
fundamental que el maestro les presente los libros, y buscar videos
introductorios, mas actividades de las que se proponen, sacarle mas jugo a
la herramienta (G30). Fue una manera diferente de comunicarme con mis

alumnos (A8).
Trabajo colaborativo

Una de las habilidades a desarrollar del siglo XXI es la capacidad de trabajo en

equipo y colaborativo. Con los libros digitales, actividades y experimentos se

fomentd esta habilidad. Los docentes opinaron respecto a esto:
Con el uso de libros digitales se desarrollan habilidades de trabajo en equipo,
paciencia, saber escuchar (G29). El trabajo colaborativo es muy valioso
(G24), tienen mayor interés en los temas y que aprendan a trabajar juntos,
en equipo es muy valioso ya que se tienen que poner de acuerdo en varios
aspectos, y es dificil a esta edad, ya que todos quieren tener la razon (G21).
Es una practica padre para que aprendan a trabajar con otras personas
(G21). Los siento por equipos, el trabajo es mas facil, es aprendizaje entre
pares (G21). Se desarrolla trabajo en equipo, respeto, trabajo colaborativo,
hay muchas diferencias cuando es trabajo personal, aqui se trabaja con
organizadores graficos (F17). Debe de haber un momento en el que los

nifos investiguen, dialoguen, intercambien ideas, se sienten a tomar un
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apunte, porque finalmente cuando vas a la universidad tienes que hacer un

escrito y trabajos en equipo (A20).

Todas estas opiniones y reflexiones de los docentes tan importantes fueron

plasmadas en las entrevistas y corroboradas en diferentes observaciones de clase.

Las observaciones de clase fueron un proceso importante para obtener informacién
del entorno, se relacionaron los hechos observados con los comentarios de los
alumnos y docentes y tuvieron como finalidad mejorar la calidad del proceso de
ensefanza aprendizaje, al elaborar una analisis conjunto con los docentes (Fuertes,
2011).

Observaciones de clase:

En el siguiente cuadro se plasman las observaciones de clase. En ellas podemos
observar que en casi todos los casos las disposiciones de las bancas son en equipos
0 en parejas. La metodologia que se siguio fue la lectura comentada de los diversos
temas de los libros. Se puede observar también que se llevaron a cabo actividades
y se fomentdé mucho la participacion de lo alumnos.

Docente— A B Cc D E
Actividades
titud /
actitudes l
Forma de | De dos en dos Equipos de | Equipos de | Equipos de |[Equipos de
acomodo de las cuatro cuatro cuatro. cuatro o cinco
sillas y bancas
Libro Gandhi Gandhi Nosotros y ¢De donde Nosotros y
el viene? el
Cosmos Cosmos
Temas Vegetarianismo y | Respeto a las | Fases de laluna El algodén y el| Linea del tiempo
trabajados fracciones. Plato | ideas de los papel del origen del planeta
del Bien Comer demas cuaderno tierra y origen del
hombre
Lectura en alto | Si Si Si Si Si
con participacion
de todo el grupo
Trabajo de forma | Si en examen | Sialresponderlas| Si, en su | Si, cada quien | Trabajo en
individual digital con iPad fichas de cuaderno leyendo en su | equipo
investigacion dibujando y | iPad, lectura en
explicando  las | voz alta grupal y
fases de la luna. | participacion
Con galletas | activa de los
Oreo actividad | alumnos. Lo leen
fasesdelaluna. |y la maestra lo
vuelve a explicar.
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Trabajo Si repasando | Siconellibrode | Si, lectura en | Sienlalecturaen| Trabajo en
colaborativo ejercicios de | Gandhi al grupo de la | grupo y equipo  para
fracciones y | expresar la forma | explicacion de las | explicaciones realizar linea del
conceptos en voz | en que fases de la luna. acerca de cOmo | tiempo y exponer
alta los se hacen objetos | sy trabajo
alumnos
resuelven
sus
problemas y se
fomenta el
respeto a
las
ideas y demas
personas.
Docente motiva y | Si marca tiempos | Si Si Si marca | Si fomenta la
coordina las | y actividades tiempos, independencia e
actividades  de actividades y | indagacién a
clase participa través de
constantemente preguntas.
con comentarios.
Docente fomenta | Mucho Regular Regular No los nifios no | Mucho
realizacion hicieron
de preguntas en la
preguntas sesion de trabajo.
Docente motiva | Mucho Regular Regular Regular (a veces | Mucho
la busqueda de ella da las
respuestas respuestas)
Alumnos atentos | Mucho Si con trabajo | Si, gran control de | Mucho, gran Mucho atentos a
a las actividades con libros | grupo control de grupo a | la actividad en
y ala clase digitales. En través de la equipos.  Todos
clase sin libros motivacion y trabajando y
digitales: regular generacion de dibujando su
interés a través linea del tiempo,
de la narrativa. buscando
informacién y
sintetizandola.
Trabajan con | Encuadernoy En cuaderno y En cuaderno y En cuaderno | Siy en cuaderno.
fichas fichas fichas fichas cadena de En
secuencias, material
organizador es adicionales:
grafico para cartulinas
explicar la y
secuencia papeles de
de colores para
extraccion hacer su linea del
de tiempo.
fibras de algodon
o papel.
Fomenta la Mucho Mucho Mucho Mucho Mucho
comunicacioén y el
intercambio
de
ideas
Fomenta el | Mucho Regular Si Si Si
trabajo auténomo
Actitud de | Atentos, Con trabajo con| Concentrados Interesados Muy interesados y
alumnos motivados, iPad motivados, trabajando en su | escuchan y | trabajando en
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escucha y | escucha y | actividad. participan de forma| equipo bien
participacion, participacion, Tratando activa. coordinados.
siguen siguen de Interesados en la
instrucciones. instrucciones. Sin | aprender a usarel | lectura y en lo
iPad  cuesta compas. que explica la
trabajo el control | Los alumnos muy | maestra.
de grupo. interesados  en
las imagenes del
iPad de la luna
Actitud del | Escucha la | Escucha Brinda La maestra Atento las
docente activa, activa, instrucciones introduce el tema | necesidades
fomenta fomenta muy claras, gran | atravésde la los equipos.
participacion, la control de grupo observacion Escucha activa
interesada. participacion. de fomenta la
Interesada. imagenes. participacion.
Recupera
conocimientos
previos. La
maestra extiende
los temas con
multiples
comentarios.
Promueve
la sintesis
de
la
informacion.
Fomenta la | Mucho Regular Regular Mucho Mucho
tolerancia vy
respeto
el
Fomenta el | Mucho Regular, no hay | Mucho Mucho Mucho
trabajo en muchas  reglas
equipos claras para el
trabajo de grupo,
no hay buen
control de grupo.
Control de grupo | Mucho Regular (el afio | Mucho Mucho Regular (al
pasado era malo) trabajar 1se
ha mejorado equipos 1
mucho. desordenan 3o
poco,
recupera bien I;
atencion)
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Comentarios
adicionales

La docente
fortalece la
materia de
Espafriol mientras
leen en alto:

¢ Me pueden
deletrear

garbanzo por
favor? Y todos en
alto lo deletrean
con

H intermedia:
cacahuate la
deletrean por
favor

La maestra
pregunta la
definicion de
fraccion y los
alumnos
contestan:
fraccion es una
parte de un
entero dividida
en partes iguales
¢Qué es una
fraccion? Es un
pedazo de un
entero, dividir en
partes iguales,

La maestra
complementa
con preguntas y
los alumnos
hacen
comentarios:

¢ Qué se usa
para relajarse?
Iba al yoga y se
relajaba, ponian
velas y ayudaba
mucho, creaba
el ambiente para
estar tranquilo y
meditar. ¢La
meditacion para
qué puede
servir? Para
respirar bien,
para relajarse,
para
tranquilizarse.
Tener una buena
salud mental
significa que,
tenemos mejores
relaciones con
los demas un
mundo de mas
armonia y mas
paz.

Pone musica de
fondo en el salén
y el volumen de
las voces tiene
que ser menor al
de la musica, se
tiene que
escuchar la
musica.

La maestra tiene
muy buen control
de grupoy
estimula de forma
positiva y
retroalimenta a
los alumnos, asi
como
correcciones a
actitudes
negativas.

Los alumnos muy
interesados en
las imagenes del
iPad de la luna.

La docente
pregunta: ; Como
podemos resumir
el nimero uno?
Se le quita al
arbol la corteza
que utiliza como
combustible. Les
pide hacer
cadena de
secuencias para
el proceso
industrial de la
madera al papel.
Hacer los pasos.
Van a trabajar en
equipo para
poner el proceso
industrial: poner
como titulo
proceso
industrial. Tienen
que resumir el
contenido del
proceso de
produccion del
papel (trabajo en
equipo con el
organizador
grafico) Que

Hace reflexionar
a sus alumnos
acerca de sus
trabajos, aciertos,
faltantes, si
tienen titulo o no,
nombres de las
eras geoldgicas.

una fraccion es una
parte.

IActividad:

siéntate en un
lugar tranquilo,
ladopta una postura
comoda, cierra los
ojos trata de no
moverte y
lescucha. Se
sientan y se ponen
@ escuchary a
meditar

Quién termind se
sienta en su lugar y
contesta la ficha

aprendan a
sintetizar, 1.- Quitar
la corteza del arbol;
la cual se reutiliza
icomo combustible.
(La maestra se los
dicta modelando
cémo hacerlo).

2.-

Tabla 2. Observaciones de clase

Docente—
Actividades

y
actitudes l

F

G

Forma de | Equipos de cuatro En equipos de cuatro Sentados de dos en| En equipos de cuatro
acomodo de las dos, parejas.

sillas y bancas

Lectura en alto | Si Si Si Si

con participacion
de todo el grupo

84




Trabajo de forma
individual

Si en lectura de libro
digital 10 minutos cada
quién solo. En cuaderno
resumen de lo que
leyeron

Si en

fichas y
cuaderno.
Organizadores
graficos.

Si resuelven un
ejercicio digital en el
iPad de forma
individual.

Trabajo
colaborativo

La maestra traté de
fomentar la

participacion grupal al

Si los nifios participan
en la narrativa de la
maestra con

Si leen todos juntos la
lectura de iPad acerca
de formas de la tierra.

Lectura en alto todo el
grupo

recordar aprendizajes | comentarios y Participan interesados,
previos y que | preguntas. ven mapas en Google
participaran los alumnos earth
exponiendo lo que
habian aprendido.
Docente motiva y | Mucho Mucho Mucho Mucho gran narrativa y
coordina las Video de  Bookry: preguntas para
actividades  de digestion, con muchos interesar a los alumnos
clase procesos, como se van
separando los
nutrientes, los
desechos
Docente fomenta | Mucho Mucho Mucho Mucho
realizacion
de
preguntas
Docente motiva | Mucho Mucho Mucho investigan en | Mucho investigan en
la busqueda de Google Earth y en | iPady Google Earth
respuestas ilnternet buscando
informacion. La
maestra los llevo a
relacionar muy bien los
mapas con
informacion de la vida
cotidiana, petréleo y
formas de agua y tierra
en el planisferio digital
Alumnos atentos | Inquietos Mucho Mucho Mucho
a las actividades
y ala clase
Trabajan con | No Pueden utilizar el | En ejercicios digitales| En el
fichas organizador  grafico | en el iPad cuaderno
que ustedes quieran. y planisferio
digital.
Fomenta Mucho Mucho Mucho Mucho
la
comunicacion y el
intercambio
de ideas
Fomenta el | Si Si Si si
trabajo auténomo
Actitud de | Inquietos les costé | Los nifios leen vy | Atentos escuchando, | Los alumnos muestran
alumnos trabajo escuchar las | hacen muchos | realizando preguntas, | interés y motivacion.
opiniones de sus | comentarios respecto | investigando y
compafieros 40 minutos | ala lectura. contestando. Se

seguidos.

escuchan unos a otros
con respeto. Participan
con gusto.
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Actitud del | Motivando al grupo, | La maestra cuenta | Entusiasmada los | Interesada en los
docente pero inquieta por la | narrativas.  Analicen | motivando a alumnos motivandolos
actitud de los alumnos. | coémo funciona todo el | alumnos. Participa a responder y a

cuerpo, coOmo mis 0jos | narrativas, recordar aprendizajes
reciben una imagen y | comentarios acerc; previos.
qué pasa; los ojos | |os golfos que tie Actividad en un mapa
trasmiten la imagen al petroleo en el muMuy localiza a dos lugares
cerebro, el cerebro 10 | y5t0s interesantes. que tengan cada una
procesa y (tarda de las formas de agua
mucho? No es y tierra en el mapa.
instantaneo, Dibuja un circulo
millonésima de alrededor de cada una
segundos. ¢ Huelo y de ella y anota el tipo
percibo olores? Les da de forma es.
un esquema impreso ¢ Es un planisferio? Si
del aparato digestivo porque nos esta
donde se van ensefiando la tierra
localizando cada uno en una forma plana.
de estos 6rganos. En el planisferio voy a
Leen todos los localizar formas de
érganos y sus aguay de tierra'y
funciones dentro del circular.
sistema digestivo. La Tienen su cuaderno
maestra mide con de Geografia Escribir
pasos 7 metros y les formas de agua y de
dice que ese es el tierray voy a ir
largo de su intestino encerrando: si no se
delgado. acuerdan se pueden
Lo van a recortar, regresar y observar
pegar e ir poniendo de las formas de tierra y
colores, marco la boca empezar a dibujar en
de un color, pongo un el cuaderno y escribir
puntito rojo y leo lo cuales son. Trabajo
que dice en el iPad, en el cuaderno. Es en
no quiero que copien equipo.
con puntos y comas
tal cual, quiero que lo
lean y lo escriban con
sus palabras.

Fomenta la | Si Si Si Si

tolerancia vy

respeto

el

Fomenta el | Si Si Si Si

trabajo en

equipos

Control de grupo | Regular Bueno Bueno Bueno

Comentarios
adicionales

Docente nueva con
metodologia de Mi
Mundo y Mi Gente.

Ia

Para introducir el tema
de alimentacion y
nutricion la docente

Preparacion personal
previa  del tema.
Participacién con

Realiza muchas
preguntas: ;Como se
llama nuestro planeta?
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Se recomend6 no hacer
tan larga la sesion de
escucha de opiniones.

inicia con preguntas y
narrativa:

¢ Qué pasa si no le echo
gasolina a mi coche?
No se mueve, eso
mismo Yo en la noche
me conecto por la nariz.
¢ Sabias que tu cuerpo
sigue funcionando
incluso cuando
duermes?

comentarios muy
interesantes acerca de
las formas de la tierra.
Motiva uso de Google

Earth para todos.
Permite el desarrollo de
si inteligencia actuando
con libertad y
responsabilidad para
buscar informacién e
investigar en diversas
fuentes de Internet
formas de agua y tierra
de La Republica
Mexicana y del mundo.

; Qué saben de nuestro
planeta? Que también le
llaman planeta azul
contestan.
Es el unico planeta que
tiene agua, ¢ sera? Es el
Unico planeta que tiene
vida, no sabemos bien a
bien.
Planeta azul, la
maestra promueve que
los nifos

vayan leyendo
len alto.
¢ Dios hizo todas las
formas de la tierra igual?
Dijo voy a hacer ciertas
formas de agua y tierray
las tenemos que
distinguir.
Toca cada recuadro las
imagenes para explicar
y saber que tipo de
laguas hay: peninsula:
leen pedazo de tierra
que se extiende hacia
dentro del agua, esta
casi rodeado por
icompleto. Comparo la
imagen de Google
Earth con la de
Montessori. Dominio de
la estructura de la
clase. Buena
metodologia de
indagacion,
constantemente plantea
preguntas.

(Vergara, 2018)

Conclusiones

A lo largo del proceso de aplicacion de la metodologia de ensefianza, se observo

que los alumnos potenciaron sus habilidades de seleccion y clasificacion de la

informacion al navegar a través de las lecciones de libros digitales y ampliaron la

informacion con recursos en Internet. Tuvieron un papel activo al preguntarse,

argumentar, manipular objetos y llevar a cabo experimentos; lo que despertd su

curiosidad, genero ideas y fomento el proceso reflexivo y creativo.

Se comprobé que hubo aprendizajes significativos a través de métodos

indagatorios. Los estudiantes identificaron y plantearon preguntas, analizaron

problemas, buscaron y sintetizaron informacion bibliografica, y disefiaron y
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desarrollaron proyectos de investigacion y experimentos siguiendo el método
cientifico. Los resultados fueron discutidos y compartidos. Ademas, se reflexiond
sobre las observaciones realizadas durante las mesas de observacion y los
experimentos. Se incrementd la curiosidad de los alumnos respecto a ciertos temas
cientificos, permitiéndoles plasmar tanto sus ideas y conocimientos previos como

los nuevos adquiridos al finalizar las lecciones.

Se comprobd que la institucién adopté una corriente de didactica critica, evidencia
da en su enfoque en procesos de indagacion, experimentacion, trabajo colaborativo
y debates. Este enfoque pedagdgico promovio una ensefianza activa y participativa,
donde los estudiantes fueron agentes criticos de su propio aprendizaje. La
indagacion y la experimentacion permitieron a los estudiantes cuestionar y explorar

diversos temas, desarrollando habilidades analiticas y de resolucion de problemas.

El trabajo colaborativo, a través de los libros digitales, fomento el intercambio de
ideas y el desarrollo de competencias sociales y comunicativas, esenciales para el
aprendizaje en comunidad. Los debates enriquecieron el pensamiento critico y la
capacidad de argumentacion, permitiendo a los estudiantes confrontaran diferentes

perspectivas y construyeran conocimientos de manera colectiva.

Ademas, gracias a la tanta informacion proporcionada por los libros digitales, los
alumnos comprendieron que el aprendizaje es un proceso continuo que se extiende
a lo largo de toda la vida y que la informacién esta en constante expansion.
Reconocieron la importancia de mantenerse informados y actualizados, lo cual es
esencial para enfrentar los desafios y aprovechar las oportunidades en un entorno

en constante evolucion.

En cuanto a los objetivos planteados se identificaron todos los contenidos
relacionados con ciencias en los libros digitales, siendo algunos de ellos: la Teoria
del Big Bang, teorias del origen del universo, evolucion, formacién de galaxias,
estrellas y planetas, eras geologicas, movimientos terrestres y lunares; procesos
industriales de obtencion de productos; agua potable, sal y proceso de cristalizacion,

energia solar, fosiles y sistemas numeéricos; plato del bien comer, desérdenes
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alimenticios, placas tectonicas, hidrésfera, litdsfera, dinosaurios y prehistoria, entre

otros temas.

Se documentaron las mesas de observacion y los experimentos de laboratorio, se
identificaron técnicas de indagacion utilizadas en el aula como plantear hipotesis,
realizar experimentos, razonar e interpretar hallazgos, formular conclusiones,
compartir la informacion, llevar a cabo proyectos, analisis de textos y lecturas, entre

otras.

Se comprobd a través de encuestas y observaciones que los libros digitales les
resultaron divertidos a los estudiantes y los motivaron para aprender mas y ampliar
los contenidos tematicos y su vocabulario. Ademas, desarrollaron habilidades

sociales, trabajos en equipo y colaborativo.

La metodologia implementada en este estudio logré que los alumnos se sintieran
alegres, divertidos, interesados, atentos, curiosos Yy creativos. Ademas,
desarrollaron una mayor responsabilidad hacia su propio proceso de aprendizaje.
Estas emociones positivas no solo hicieron que el aprendizaje fuera mas agradable,
sino que también tuvieron un impacto significativo en varias areas clave del
desarrollo académico y personal de los estudiantes. Fomento la creatividad vy el
pensamiento critico. Se sintieron mas libres para explorar ideas nuevas, hacer
preguntas y buscar soluciones innovadoras a los problemas, lo que enriquecio su

aprendizaje y desarrollo intelectual.

Las emociones positivas aumentaron la motivacion y el compromiso de los alumnos
con sus estudios, estuvieron mas dispuestos a participar activamente en las
actividades de aprendizaje. Al sentirse interesados y atentos se facilito la

concentracion en sus estudios.

Las emociones positivas ayudaron a reducir la ansiedad y el estrés, lo que permitid
que se enfocaran mejor en el aprendizaje y comprendieran mejor los conceptos
nuevos. También mejoraron las habilidades sociales y de comunicacion, lo que

potencio el aprendizaje colaborativo y la construccion de conocimiento en grupo.
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Por otro lado, las docentes crearon fichas de investigacién, lo cual profundizé el
aprendizaje, motivaron a los alumnos formulando mas preguntas, hubo mucha

comunicacion e intercambio de ideas entre ellos.

Se comprobd que las mesas de observacién en el aula fueron una herramienta
eficaz para enriquecer el ambiente de aprendizaje. Proporcionaron un espacio para
la exploracién y el analisis detallado, en donde ayudaron a los alumnos a desarrollar
habilidades de observacion critica al examinar objetos o fendmenos de cerca.
Despertaron la pasion por los temas, mantuvieron el interés y la curiosidad mediante
la interaccion directa con materiales. Permitieron que se involucraran activamente

en su proceso de descubrimiento y construccion de conocimiento.

En general los alumnos mostraron emociones positivas hacia los libros digitales,
igual que las docentes. Algunas docentes comentaron que los temas de los libros
no empataban del todo con los contenidos demandados por la SEP, lo que les

complico los tiempos y alcances esperados.

La muestra estudiada de 286 estudiantes fue significativa para poder concluir que
los libros digitales fueron una herramienta poderosa para despertar emociones

positivas y de indagacién tanto en estudiantes como en docentes.

ANEXOS
Anexo 1
Cuestionario a alumnos de 3°, 4°, 5° y 6° de Primaria

1.- ¢ Qué es lo que mas te gusta de trabajar con los libros digitales de Mi Mundo y
Mi Gente? (pregunta de opinion y experiencia)

2.- ;Qué sientes con las diferentes formas de investigar con los libros digitales:

videos, mapas, Google Earth, Internet, fotografias, actividades creativas? (pregunta
de sentimientos)

Marca con una v con las que estés de acuerdo y deja en blanco las que no sientas.

Me alegro Me da curiosidad Me motiva

Me aburro Me comunico Me desagrada
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Me divierto Me vuelvo creativo Intercambio ideas

Me interesa Me vuelvo Aprendo mejor
responsable

Me estresa No me gusta Trabajo en equipo

Estoy atento Observo Me distraigo

3.- ¢ Te han surgido preguntas acerca de muchos temas cuando investigas con los
libros de Mi Mundo y Mi Gente? Escribe tres preguntas. (Pregunta de experiencia)

4.- ; Qué es lo que menos te ha gustado de trabajar con libros digitales de mi mundo
y mi gente?

(Pregunta de opinion y experiencia)

5.- ¢ Qué has aprendido con las mesas de observacion? (Pregunta de conocimiento)
6.- Dibuja en el recuadro la respuesta correcta:

a.- Cuando utilizo los libros digitales busco informacién: (Pregunta de experiencia)

Si No

b.- Cuando utilizo los libros digitales realizo muchas preguntas: (Pregunta de
experiencia)

Si No

c.- Cuando utilizo los libros digitales me gusta descubrir cosas nuevas: (Pregunta de
experiencia)

Si No

d.- Cuando utilizo los libros digitales platico compartiendo con mis comparieros:
(Pregunta de experiencia)

Si No

e.- Cuando utilizo lo libros digitales invento y creo nuevas cosas: (Pregunta de
experiencia)

Si | No |
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Anexo 2

Nombre del maestro: Fecha:

Seccion: Horario de inicio:

Grado: Horario de finalizacion:
Acomodo del grupo: Tema vy libro digital:
Estrategias empleadas Anos de ejercicio docente:

Actitud alumnos

Actitud maestra

Fortalezas

Areas que mejorar

Mesa de observacion

Conversaciones relevantes

Actitud del observador
MPPA

Evidencias de trabajo

Anexo 3

1.- ¢ Como te sientes al enseiar con la metodologia de Mi Mundo y Mi Gente?

2.- ;Qué has aprendido y qué habilidades has desarrollado con esta metodologia?
3.- ¢ De qué forma ha sido significativo o no para ti esta forma de ensefianza?

4.- ; Ha sido facil o dificil para para ti aplicarla? Explica

5.- ¢ Qué es lo que mas te ha gustado al trabajar con esta metodologia, fortalezas?

6.- /Qué es lo que mas te ha disgustado al trabajar con esta metodologia,
modificaciones?

92



Preguntas referentes a un analisis reflexivo de su papel docente hacia sus
alumnos:

1.- Los aprendizajes mas relevantes para los estudiantes fueron:

1.- ¢ Crees que es mas significativo el aprendizaje a través de herramientas digitales
como los libros de mi mundo y mi gente? s De qué forma?

2.- 4 En qué forma contribuyeron las mesas de observacion al aprendizaje?

3.- ¢Qué provoca la capacidad de investigar de diversas formas con los libros
digitales: entrevistas, videos, mapas, Google Earth, Internet, actividades creativas?

4.- ; Qué tipos de preguntas surgieron por parte de los alumnos?

5.- ¢ Qué emociones provoca a los estudiantes el trabajo con los libros digitales de
mi mundo y mi gente?

6.- ¢ Qué habilidades y actitudes han desarrollado los estudiantes a través de esta
forma de aprendizaje?

7.- ¢Aprendieron mejor los temas con los libros digitales que como se aprendia
antes de los libros digitales?

También se realizé un cuestionario escrito parecido al que se les aplicé a los
estudiantes:

1.- ¢ Qué sienten los estudiantes con las diferentes formas de investigar con los

libros digitales: videos, mapas, Google Earth, Internet, fotografias, actividades
creativas?

Marca con una v con las que estés de acuerdo y deja en blanco las que no sientas.

Se alegran Les da curiosidad Se motivan

Se aburren Se comunican Les desagrada

Se divierten Se vuelven creativos Intercambian
ideas

Se interesan Se vuelven Aprenden mejor

responsables

Se estresan No les gusta Trabajan en
equipo

Estan atentos Observan Se distraen

a.- Cuando utilizan los libros digitales buscan informacion: (Pregunta de experiencia)
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Si No

b.- Cuando utilizan los libros digitales realizan muchas preguntas: (Pregunta de
experiencia)

Si No

c.- Cuando utilizan los libros digitales les gusta descubrir cosas nuevas: (Pregunta
de experiencia)

Si No

d.- Cuando utilizan los libros digitales platican compartiendo con sus companeros:
(Pregunta de experiencia)

Si No

e.- Cuando utilizan lo libros digitales inventan y crean nuevas cosas: (Pregunta de
experiencia)

Si No

Anexo 4

RESPUESTAS A CUESTIONARIOS GRUPO A
1.- ¢ Qué es lo que mas te gusta de trabajar con los libros digitales de Mi Mundo y
Mi Gente?

GRUPO A

Me divierto

Aprendemos digitalmente

Hacer proyectos

Picas palabra en negrita vemos significados de palabras
Ver videos

Lecturas interesantes

Mesas de observacion

Aprender nuevas cosas de México

Aprender como se formé la tierra y como nos formamos

ASlalalgoo=aIN|—

94



Conozco mas sobre el mundo

Trabajar con el iPad

Hay imagenes

Hay dibujos

Mesas de observacion

Aprendo mientras leo

Actividades

Aprendo nuevas historias

Lecturas interesantes de antepasados

Aprendo cosas nuevas

Descubrir nuestros héroes de la Independencia

Nos divertimos mucho leyendo y jugando

Las fichas

Convivir

Informacion

Ejercicios digitales

Ya no tenemos que buscar en el diccionario

Es mas facil entender

Descubrir
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3.- ¢, Qué preguntas te han surgido acerca de muchos temas cuando investigas con

los libros de Mi Mundo y Mi Gente?

¢, Como evoluciond todo?

¢, Como planearon el plan de Iguala?

¢, Como sobrevivieron todos los de la independencia si eran
muy pobres?

¢, Como descubrieron el fuego?

¢, Como sabian los nombres completos de los personajes de
la Independencia?

¢, Como se formaron las galaxias?

¢, Como nos formamos célula por célula?

¢, Como se formaron los planetas?

¢, Como se formo la Independencia y la Revolucion?

¢ De donde venimos?

¢, Como se formo la tierra?

¢,Como fue la guerra?

¢ Es cierto que la tierra era una bola de fuego?

¢ Por qué vinieron los espafoles?

¢ Como saben todo acerca de la Independencia?

Nl NN
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¢, Como se forma el Cosmos?

¢, Como descubrieron la Galaxia?

¢,Como lo supieron si no existieron en esa época?

¢, Como inicid el espacio?

¢, Como sabian que los espafioles venian?

¢, Como ganaron la batalla?

¢, Como se formaron las estrellas?

¢ Por qué vinieron los espafnoles?

¢, Como termind la Independencia?

¢, Como se formo la via lactea?

¢ Qué hicieron los mexicanos para estar en esclavitud?

¢, Como se formo la galaxia?

¢, Como ganamos la Independencia?

¢,Como se formo el Universo?

¢, Como se enteraban de las noticias?

¢, Como se descubrio América?

¢ Desde cuando existe el planeta tierra?

¢, Como se enfrio la tierra?

¢ El Big Bang fue como un meteoro?

¢, Como sobrevivieron los cavernicolas sin agua potable?

¢,Como se creo el sol?

¢ Qué persona inici6 la Independencia?

¢, Como se comunicaban los cavernicolas?

¢,Como ponen los videos?

¢, Como supieron como se formaron las cosas?

¢ Por qué las caras en las fotos cambian?

¢, Como sobrevivieron los cavernicolas si no sabian casi
nada?
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¢, Cuantos organos son en total, si son muchos?

¢, Como se hicieron los planetas?

¢,Como se formo el sol?

¢, Como y cuando se formo el primer ser humano?
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¢ Quén cred a Dios?

1

4.- ; Qué es lo que menos te ha gustado de trabajar con libros digitales de mi mundo

y mi gente?
Todo ha gustado 21
Que no me esperan 1
¢ Por qué los demas hablan cuando otros estan hablando? No | 2

escuchan
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Esperar a los demas en la lectura

No poder el libro que sigue si ya acabaste 1
5.- ¢ Qué has aprendido con las mesas de observacion?

Observar cosas del pasado 1

Hay cosas increibles y podemos leer libros 2

Dibujos que muestran las fotos de fésiles, antepasados, como | 1

eran monedas antes y qué cosas comian

Como suenan las matracas

Juguetes de antes

A prestar objetos y respetarlos

Banderas de la Independencia

Independencia

Cuando observas algo aprendes de otra manera

Ves libros, instrumentos y musica

Mandibulas de tiburén

Monedas antiguas

los dientes de tiburdn

Les trae recuerdos

Tradiciones antiguas

Huesos antiguos

Fosiles

Instrumentos

Meéxico es mas bonito de lo que pensaba

Brujula

Artesanias

Museos de la historia

Vestimenta

Su comida
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GRUPO B respuestas cuestionario

RESPUESTA PREGUNTA 1
1.- ¢ Qué es lo que mas te gusta de trabajar con los libros digitales de Mi Mundo y
Mi Gente?
Aprendo cosas nuevas 10
Aprendo de mis antepasados
Es interesante
Aprendo sobre mi origen étnico
Videos 4
Actividades 3
iPads
La Via Lactea 2
Independencia Nacional 3
De dénde venimos
Observo
Descubro la historia de mi planeta 2
Conoci la linea del tiempo
Leer 3
Cosas del pasado 2
Qué recorrié Miguel Hidalgo y Costilla
Dibujos 1
Datos curiosos 1
Investigar 4
Explorar
La libretita

Buscar cosas nuevas

Aprendo mejor

Divertido

Viajo al pasado

3.- ¢, Qué preguntas te han surgido acerca de muchos temas cuando investigas con

los libros de Mi Mundo y Mi Gente?

¢, Como se vestian?

¢, Donde vivian?

¢ Qué comian antes?

¢ Por qué tenemos que tener nombres largos?

¢ Fuimos monos?

Aprendo palabras

Evolucién de la humanidad

¢, Como seria si estuviera alli?
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¢ Qué comeria, con qué me vestiria?

¢ Qué pasaria si Miguel Hidalgo no hubiera existido?

¢, Qué pasaria si el sol no estuviera?

¢,Coémo se creo todo?

¢ Qué tan grande es el espacio?

¢, El hombre ha descubierto eso?

¢ De qué estan hechas las galaxias?

¢ De donde salen las células?

¢ Qué creo las grandes bolas del Big Bang?

¢, Como se hizo la explosion del Big Bang?

¢ De doénde aparecié el primer hombre, cdmo nacio?

¢, Donde dormian los espafoles?

¢ Quitaron lo que hicieron los espainoles?

¢, Como es el espacio exterior?

¢, Como son las células?

¢,Como fueron liberados los mexicanos?

¢ Qué otras galaxias existen?

¢ Cuantas estrellas existen?

¢ Qué comian antes?

¢, Como se creo el Universo en verdad?

¢, Como Miguel Hidalgo vencio al gobierno espariol?

Los animales raros

La Via Lactea

¢ Qué puede seguir adelante?

¢ Qué les pasé a los esparoles en México?

¢ A qué hora dio el grito Miguel Hidalgo?

¢ Vinieron a caballo los espafioles?

¢ Qué pasaria si la galaxia no existiera?

¢, Como se formo la galaxia?

¢ De doénde sacan tanta informacion?

¢ Quién pone las imagenes?

¢ Quién escribe todo eso?

¢, Si también a otros les interes6?

4.- ; Qué es lo que menos te ha gustado de trabajar con libros digitales de mi mundo

y mi gente?

Leer cosas que ya se

Todo me gusto

15

Leer

Los trabajos en hojas de papel
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Que algunas cosas no se entienden

Responder las preguntas

Ejercicios

Buscar cosas

Ver la mano como de anciano

A veces se traba la aplicacion

5.- ¢ Qué has aprendido con las mesas de observacion?

Juguetes de México

Las personas que participaron en la Independencia

México

Los personajes

Historia

Antigledades

Juguetes

Nada

Qué personas nos han liberado en la Independencia

Via Lactea

Los personajes importantes de mi entidad

Los viajes

Qué es importante mi pais

La Independencia importante para México

Interesantes

Disfrutar México

GRUPO C
RESPUESTA PREGUNTA 1

1.- ¢ Qué es lo que mas te gusta de trabajar con los libros digitales de Mi Mundo y

Mi Gente?

No tengo que cambiar una hoja de papel

Mas comodo

iPads

Es mas divertido que los cuadernos

Me encantan los proyectos

Imagenes

Datos interesantes

Leer las actividades

Los experimentos
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Aprendo mas del planeta

Pinturas rupestres

Las actividades 3
Trabajar con mis comparneros

Aprendemos cosas didacticamente 4
Actividades padres 4

Aprender por libros digitales

Trabajos

Aprendo algo nuevo

Me facilita el trabajo

Cuando hacemos cuadros o ejercicios

Aprender con juegos

La historia

Actividades digitales

Aprendo cosas divertidas como los planetas, cdbmo aparecio
el hombre y las estrellas

Temas interesantes

3.- ¢, Qué preguntas te han surgido acerca de muchos temas cuando investigas con

los libros de Mi Mundo y Mi Gente?

¢Por qué no hay mas libros?

2

¢ Por qué no hay mas actividades?

¢, Por qué no hay dibujos?

¢ Qué otros libros podemos leer?

¢, Como los puedo descargar?

¢,Como se creo el primer libro del mundo?

¢, Como se origind el oxigeno?

¢ Existen alienigenas?

¢,Como se hizo la tierra?

¢, Como cuidar el medio ambiente?

¢ Qué es un eclipse?

¢ Qué hicieron los primeros pobladores?

Eclipses lunares

¢ De donde viene el papel?

¢ Qué es un eclipse?

¢ Cuales son las fases de la luna?
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¢ Como impacta al medio ambiente la fabricacion de papel?

¢ Qué ocurre cuando se altera el equilibrio de un ecosistema?

N

¢ De qué manera puedes contribuir al cuidado del medio
ambiente?

¢, De donde viene el cemento?

¢, Como se hace el papel?

¢ Qué aprendi?

¢ De qué manera puedes contribuir al cuidado del medio
ambiente?

¢ De donde viene?

¢,Como lo supieron?

¢ Los libros son reales?

¢, Como aparecio el hombre?

¢Las plantas de las Eras?

¢ Por qué hubo glaciacion?

¢, Se puede hacer papel con otros materiales?

¢ Por qué tengo que aprender esto y no algo mas divertido?

¢ Por qué no hago mas actividades?

¢ Por qué no ponen temas interesantes?

¢ Estos libros ya existian?

¢ De donde los escribieron?

¢ Todos esos libros son reales?

¢, Como empezo la vida en la tierra?

¢ De donde vienen los humanos?

¢ Qué hizo el Big Bang?

¢ Qué son las Eras Geologicas?

¢ Qué tengo que hacer?

¢, Como se hace?

¢ Cuanto tarda el proceso de fabricacién de un cuaderno?

4.- ; Qué es lo que menos te ha gustado de trabajar con libros digitales de mi mundo

y mi gente?

No podemos jugar

Me duele la cabeza

Cuando no hacemos proyectos y contestamos hojas

Que de vez en cuando no tiene muchas imagenes

Todo me gusta

Algunas actividades son aburridas

La mayoria de los libros me parecen aburridos
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Que son muy cortos

El iPad se apaga en medio de la leccion

Las secciones

Dejamos de trabajar la leccion antes de terminarla

Me aburren los libros

Resumenes muy largos

El tiempo

Que luego se convierte en clase con cuaderno con tema de
iPad, pero sin abrirlo

Al trabajar en equipo no todos los integrantes del equipo dan
ideas y trabajan bien

No hay muchas imagenes

5.- ¢ Qué has aprendido con las mesas de observacion?

Donde se ubican los rios y mapas

Hay muchas cosas

Los diferentes temas

Nada

De doénde vienen las cosas

Los mapas

Clarifica mis dudas

Como son las cosas

Que coinciden los temas con los libros

Nada

Recordar temas

Como son los elementos de los que hablamos

Hay diferentes tipos de cosas

No me gustan

Como son los glaciares

Sal de mesa

Nada

Conocer diferentes objetos

Lugares y paises

GRUPO D
RESPUESTA PREGUNTA 1
1.- ¢ Qué es lo que mas te gusta de trabajar con los libros digitales de Mi Mundo y
Mi Gente?
Me divierto y aprendo 23
Las actividades 5
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Te explican con imagenes

Los videos

Se presentan materias diversas

No uso tantas hojas

Experimentos

Me gusta y me divierto

Aplicaciones divertidas

Actividades divertidas

Aprendizaje didactico

llustraciones

Explican bien

Proyectos

Hacer obras

3.- ¢, Qué preguntas te han surgido acerca de muchos temas cuando investigas con

los libros de Mi Mundo y Mi Gente?

¢, Qué son los eclipses?

7

¢ Cuales son las fases de la luna?

¢De qué tamano es la luna?

¢, Como se hace el papel?

1
5
4
9

¢ Cuantas fases tiene la luna?

¢De qué tamano es el sol y la tierra?

11

¢ Quién los escribié?

¢, Como se mueve la luna?

¢, Como se mueve el sol?

¢, Como hacer pasta?

¢ Existen los cavernicolas?

¢, Como eran los dinosaurios?

¢,Como se hacen los libros?

¢, Con qué pintaban los cavernicolas?

¢Como es la luna?

¢, Como se hacen los cuadernos?

¢, Como es el proceso del lapiz?

¢ Cuantos libros hay?

¢ Qué aprendiste en esta leccién?

¢, Como cuidarias el medio ambiente?

¢, Como se creo el mundo?

¢De qué tamanio es la luna?

¢, Como se recicla el papel?
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4.- ; Qué es lo que menos te ha gustado de trabajar con libros digitales de mi mundo

y mi gente?

Todo me gusto

4

Algunos no tienen tantos videos

Algunos libros no son lo que me esperaba

11

Qué no lo puedo hacer mas grande la pantalla

Que no puedo ver aplicaciones que no estamos usando

No me gusta leer partes pequefas

Me estresa

No hay tantas actividades

Que no dejan usar otros libros

Algunos libros no son interesantes

5.- ¢ Qué has aprendido con las mesas de observacion?

Te da una idea de lo que vamos a estudiar

26

Eclipses

Derivados de la oveja

GRUPO E
RESPUESTA PREGUNTA 1

1.- ¢ Qué es lo que mas te gusta de trabajar con los libros digitales de Mi Mundo y

Mi Gente?

Actividades muy divertidas de hasta el final

3

No tienes que escribir

Tipos de libros

Aprendes de forma divertida

Aprendo muchas cosas que no sabia

Aprendo mucho

Planetas y estrellas

Aprendemos mucho

Interesante
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Usar el iPad

Leer en el iPad

Me gusta mucho

Cambiamos ideas

Los videos

Imagenes historicas como de hace mucho tiempo

Cada dia aprendemos una palabra nueva o algo nuevo

Trabajar en equipo

Me siento mas libre
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Es digital

Hacemos actividades

Podemos jugar

Es divertido

Mas facil de entender

Que puedes escoger muchos libros si terminas

Muy interactivo

Leer

Imagenes

Investigar

Aprender

Aprender usando dispositivos electronicos

Proyectos

Trabajamos en equipos

Es muy divertido revisar la informacion de las tablas

Las Apps

Tienen mas color

Incluye mas informacion en las paginas

Es mas corto

Que me ensefian cosas interesantes como la lengua egipcia

3.- ¢, Qué preguntas te han surgido acerca de muchos temas cuando investigas con

los libros de Mi Mundo y Mi Gente?

¢, Como consigues los libros?

2

¢, Como hacen los libros?

¢, Como consiguieron todos los iPads?

¢, Como se creo todo?

¢, Como aprendio a sobrevivir el hombre?

¢ Qué hacia el hombre?

¢, Como se creo el Cosmos de los planetas?

¢, Como se crearon las estrellas?

¢, Como hace cuantos anos existe el Cosmos?

¢ Quién tuvo la idea de usar iPad?

¢, Como descubrieron la aplicacién?

¢, Como impactd al medio ambiente la fabricacion de papel?

¢ Qué ocurre cuando se altera el equilibrio de un ecosistema?

¢, Como puedes cuidar el ambiente?

¢, Como fueron las cosas hace miles y cientos de millones de afios?

¢, Como se extinguieron los dinosaurios?
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¢, Como eran los primeros animales y hombres en la tierra?

¢, Como era su estilo de vida?

¢ Por qué gasta tantas hojas hacer un libro?

¢ Cuantas lenguas existen?

¢, Qué pasaria si no hubieran existido las antiguas épocas
prehispanicas?

¢ Por qué se usan tantos arboles para poco papel?

¢ Por qué los libros tienen que ser de papel?

¢, Qué podria pasar en el futuro?

¢, Como nos adaptaremos en el futuro?

¢ Qué tanta vida hay?

¢, Como le quitan las pieles a los animales los cavernicolas?

¢ Qué comian los mamuts?

¢ Tenian dioses los cavernicolas?

¢, Como pintaban antes?

¢ Cuanta madera usan para hacer una hoja?

¢,Como los chinos escribian en piedras?

¢, Como eran nuestros antepasados?

¢ Qué usaban?

¢ Qué comian?

¢, Como el uso del papel aumenta la pérdida de arboles?

¢ Qué esta pasando en ese libro o actividad?

¢ Qué Apps hay que usar?

¢, Cuantos libros hay?

¢ Cuales son los mejores deportes en el mundo?

¢, Como se hace la gravedad en el espacio?

¢,Como se creo Dios?

¢ Cuales fueron las primeras palabras?

¢, Como se hace el cuaderno?

¢ Cuales fueron los primeros seres vivos?

¢ Cuantos libros vamos a leer?

¢ Cuantas Apps vamos a usar para buscar informacion?

¢ Cuantos juegos vamos a usar sobre el tema?

¢ Te gusta?

¢ Te entretiene?

¢ Te distraes?

¢De qué esta hecho el papel?

¢, Como sobrevive el hombre?

¢ Qué es un ecosistema?
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¢ Por qué talan arboles para hacer papel, si para eso sirve nuestra
memoria?

¢ Hace cuanto tiempo existen los humanos?

¢, Como se inventaron los animales?

¢ Te gustaria viajar al espacio?

¢ Has visto mosaicos?

¢ Tienes mosaicos en tu hogar?

4.- ; Qué es lo que menos te ha gustado de trabajar con libros digitales de mi mundo

y mi gente?

No me gusta a veces me aburro

No hacer cosas divertidas

Que no hay juegos interactivos, videos y explicaciones

Algunos libros

Trabajar en equipo

Todo me gusta

Hay nifios que me copian

Tardan mucho en leer los libros

No trabajamos tanto tiempo en el iPad

Que es poco tiempo y es muy poca informacion

Trabajar con Diego y Fatima

Las fichas porque a veces no me da tiempo de hacerlas

¢, Como se hace el papel?

Leer

A veces no entiendo

Me distraigo un poco con los videos que hay en los libros

Que a veces son largos y me estreso

Que algunos trabajos no son divertidos

Lo dificil

Cuando no aprendemos algo interesante

A veces no tiene interés

Que tienen informacién valiosa pero a la vez aburrida

Que habla mucho del espacio y tengo miedo de €l y no me gusta ese
libro

5.- ¢ Qué has aprendido con las mesas de observacion?

Como son las cosas

La rotacion

Qué todo el cosmos comprende la luna, la tierra y las estrellas

Como son las cosas del tema
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Informacion

El sistema solar, el espacio y el tiempo

Muchas cosas nuevas

El fantasma del Universo

Casi nada

Simbolos

La galaxia

La luna

Qué hay adentro de la tierra y del sistema solar

Sobre el mundo y su evolucion

Cdomo cazaban los indigenas

Que hay algunas formas de ver el espacio

Como es nuestro sistema solar

Que hay mucha historia

Temas que no hemos visto en el iPad

Las capas de la tierra

Los eclipses

El mundo de hoy

Como es el cosmos

Como es el planeta por fuera

Mia dijo eso)

Varias cosas (me dicen no toques, no veas y mucho menos lo uses,

RESULTADO CUESTIONARIO GRUPO F
RESPUESTA PREGUNTA 1

1.- ¢ Qué es lo que mas te gusta de trabajar con los libros digitales de Mi Mundo y

Mi Gente?

Explorar sobre el pasado

Aprender mucho 4
Descubrir cosas nuevas

Me gusta que tengamos tecnologia

Juegos educativos

Google Earth 2
Son interesantes 2
Aprendemos de diferente forma

Aprendemos nuevos temas 4
Aprender de forma divertida

Leer 3
Ver imagenes 2
Ejercicios 2
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Aprendemos cosas interesantes

Actividades diferentes

Tiene demasiada informacion divertida

Descubro nuevas cosas

Que puedes visualizar los libros

Investigar

Conocer diferentes culturas

Informacion

iPads

Convivimos

Aprendemos muchas cosas

Videos

Es muy divertido

Aprendemos cosas nuevas sin cargar libros

Son interactivos

Aprender leyendo

Videos interactivos

Me gusta usar cosas modernas para trabajar

Aprender cosas nuevas

Todo

Los proyectos

2

3.- ¢, Qué preguntas te han surgido acerca de muchos temas cuando investigas con

los libros de Mi Mundo y Mi Gente?

¢ De donde sali6 el Big Bang?

3

¢ Por qué existimos?

¢ Por qué hacen un libro de esto?

¢ Cuantas galaxias hay en todo el universo?

¢ En cuanto tiempo va a deshacerse la capa de ozono?

¢ Cuantas tribus habia en el mundo?

¢, Con qué cosas cazaban los humanos?

¢, Como aprendieron a hablar?

¢, Como encontraban las cuevas para pintar?

¢, Como los Mayas ponen numeros mas alla del 19?

¢ Como los hacen?

¢,Coémo se creo todo?

¢,Como fue el primer hombre?

¢, Como hablaban?

¢, Como te sientes al aprender de otra forma?

¢, Qué te gusta mas de Mi Mundo y Mi Gente?
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¢ Es cierto todo lo del libro?

¢ por qué nos ensenan esto?

¢, Como son los libros?

¢, Como se crearon los humanos?

¢, Como evolucionamos?

Las teorias del Universo

¢ Crees que los primeros hombres fueron como tu?

¢ Qué es el Universo?

¢ De donde salio Dios?

¢ Dios aparecio en el Big Bang?

¢, Como se creo y enfrio la tierra?

¢, Como obtuvo oxigeno la tierra?

¢ El sol nunca se enfrio?

¢, Como sobrevivian?

jQué padres eran sus culturas!

jQué interesante es nuestra creacion!

¢,Como se hizo el Universo?

¢, Como evolucionaron los seres vivos?

¢ Por qué se creo el Universo?

¢ De donde salio Dios?

¢, Como se formaron los organismos unicelulares?

¢ Cuales otros tipos de “homo” hay?

¢, Como se creo el mundo?

¢, Siguen usando la numeracién Maya?

¢, Como se creo el Australopithecus?

¢, Como aprendieron a hablar los humanos?

¢, Como se creo el sistema solar?

¢, Como se creo el hombre?

¢, Como se creo el Universo, en qué teoria?

¢ Dios cred todo él solo?

¢, Como vivian en otros continentes en esa época?

¢, Como contaban las primeras personas?

¢, Como se comunicaban las primeras personas?

¢ Quién creo la Teoria del Big Bang?

¢, Como se hicieron los continentes?

¢,Como cred Dios a los seres humanos?

¢ Cuales teorias son verdaderas?

¢ Hay otros Universos?

¢ Qué comian los Australopithecus?

¢ El origen del Universo?
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¢La infinidad del Universo?

¢ El origen de la comunicacion?

Me pregunto sobre las teorias como la evolucionista y la
creacionista

¢ Te gusta?

¢ Te interesa?

¢ Te ayuda a aprender mejor?

¢ Por qué los Mayas descubrieron su numeracion?

¢, Como se descubrié que paso el Big bang?

¢, Coémo y por qué evolucionamos?

¢De qué son?

¢ Quién los escribié?

¢, Cuando paso?

¢, Cuando los planetas eran bolas de gas, como aparecio el
agua y la tierra?

¢ Hace cuantos afios exactamente aparecio el hombre?

¢ Nosotros éramos igual a los monos?

4.- ; Qué es lo que menos te ha gustado de trabajar con libros digitales de mi mundo

y mi gente?

A veces es aburrido

3

Son muy largos los libros

Los libros

Google Earth

Las matematicas, porque estan interesado y las Matematicas
lo arruinan

El origen del Universo

Diferentes numeraciones

Que ya que leimos algo, la siguiente clase lo volvamos a leer

A veces son aburridos

No podemos jugar juegos o aplicaciones

Las actividades que son de Matematicas

Que pongan mas actividades al final del libro como dibujar
del tema que leimos

Todo me ha gustado

No hay tantas actividades ni juegos

Muchas personas se distraen

Leo muy rapido y me choca tener que esperar a los demas

A veces no me puedo meter a los videos

A veces se traba
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Algunos juegan con el iPad en lugar de poner atencion

A veces son muy largos

Las lecturas son muy aburridas

Que siempre tenemos que hacer un ejercicio después de un
tema

Leer temas que ya sabemos

Cosas que ya aprendi

Leer mucho sin videos interactivos

Matematicas me aburre en los libros

No podemos meternos a otros ejercicios

A veces los temas me marean

5.- ¢ Qué has aprendido con las mesas de observacion?

¢ Qué es una mesa de observacion?

Tecnologia

Los nombres de los planetas y sus caracteristicas

Diferentes trabajos de diferentes personas

Diferentes trabajos

Materiales

Nuevos temas

No las estudié

Culturas

No tuvimos mesa de observacion

Como se crearon los humanos

Nuevas palabras

Lo que ha pasado en el mundo

Casi nada

¢, De donde vino la tierra?

Nuestra existencia, nuestro origen

No he aprendido nada, pero me gustan

Si me sirvio y me ayudd a entender mejor el tema

Como que retocabamos el tema

A entender el tema

Nada

Aprendo como son las cosas

Varias cosas que no habia escuchado nunca

He aprendido mucho con las mesas de observacion

Como se creod todo

No he tenido

Mucho
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RESULTADO CUESTIONARIO GRUPO G
RESPUESTA PREGUNTA 1

1.- ¢ Qué es lo que mas te gusta de trabajar con los libros digitales de Mi Mundo y

Mi Gente?

Nueva forma de trabajar

2

Diferentes tipos de programas

Aprendemos cosas y temas nuevos

Aprendemos cosas interesantes

Aprendemos acerca del sistema solar

Aprendemos acerca de como se cre6 el hombre

Que no escribimos tanto

Internet

Google

Fotos

Trabajamos en equipo

Aprendemos juntos

Me divierto al aprender

Es mas interesante aprender en el iPad

Entrar a Safari o Google a buscar informacion

Podemos interactuar

Actividades divertidas

Son muy creativos y me inspiran para yo ser mas creativo

Muy interesantes todos los temas

Ver significado de cada palabra

Diferentes tipos de libros

Tener la fortuna de trabajar con iPad

Es diferente que con los cuadernos

Investigar lo libros

Conozco cdmo aparecié todo

Como fuimos en el pasado

Aprendo teorias y cosas sobre mi

Aprendemos de diferentes formas

Clase muy divertida

Clase muy social

Animaciones

Descubrir cosas interesantes con mis companeros

Actividades muy padres

Que conozco cada vez mas cosas antiguas, prehistoricas, de
animales y de naturaleza
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Los libros que mas me gustan son de animales, fosiles, cosas
antiguas, plantas

Aprendemos nuevos temas 4
Aprendemos los numeros del pasado
Aprendo con imagenes 2

Cuando tengo alguna duda consultamos en los libros
Las imagenes son claras

Leer

Los experimentos

Las preguntas

Las fotos

Nueva forma de trabajar y aprender con dispositivos
Actividades creativas y diferentes

Aprender diferente 2
Informacién nueva

Son digitales

Son compartidos con otros salones
Hay muchos libros para leer

Hay muchas actividades

Es muy interesante

Trabajamos en grupo y convivimos mas
Es divertido 2
Encontrar cosas nuevas e investigar por mi misma
Aprendo mucho mas

Descubrir cosas nuevas

Investigar diferentes cosas

Hacer ejercicios en el cuaderno con el iPad

3.- ¢, Qué preguntas te han surgido acerca de muchos temas cuando investigas con
los libros de Mi Mundo y Mi Gente?

¢, Como podemos saber mas acerca de los temas?

¢ Por qué se deja tan incompleto el tema?

¢ Qué pasé6 después?

¢, Como sacaron la informacion?

¢, Como pueden hacer tantos libros?

¢ Quién inventé iBooks?

¢Algun dia los humanos cambiaron a mas listos y diferentes?
¢ Habra otro Big Bang?

\ ¢, Como era el mundo antes?
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¢ Por qué empezo el Sistema de libros?

¢ Por qué leemos libros en el iPad?

¢ Por qué no nos dejan meter a Safari?

¢ Por qué se extinguen los animales?

¢ Qué aprendiste de la lectura?

¢, Por qué se extinguieron tantos seres vivos?

¢, Como se extinguieron?

¢ Como le hace para tener tanta informacion?

¢ Qué pasa después del tema?

¢, Como se les ocurrié?

¢ Cual teoria de la tierra es verdadera?

¢, Cuando se crearon los Mayas?

¢ Por qué les pusieron esos nombres a los planetas?

¢ Por qué solo podemos usar iBooks?

¢, Como fue?

¢, Como aparecimos?

¢, Como se hizo?

¢, Como se extinguié el Homo Erectus?

¢ Qué aprendiste en esta seccidén?

¢Hubo vida en Marte?

¢ Qué pasa si hubieran sobrevivido los dinosaurios?

¢ Qué aprendi sobre el libro?

¢ Qué animales se han extinguido?

¢,Como fue la evolucion del hombre?

Las teorias de la tierra

¢ Por qué fuimos evolucionando?

¢, Como consiguen los libros?

¢ Qué marca vende los libros?

¢, Como tienen tanta informacion?

¢La verdadera teoria esta bien?

¢, Como se crearon los seres humanos?

¢, De donde sacan las fotos de cada cosa?

¢De donde sacan a los animales en peligro de extincion?

¢, Como graban los mundos y sistema solar para ver el
Universo?

¢ Cual fue el primero que supo que existia el Universo?

¢, Como graban si no hay Internet para grabar el mundo?

¢ La teoria verdadera esta bien contada?

¢, Como se crearon los humanos?
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¢, Como saben en las imagenes que ponen que asi era el
pasado?

¢ Por qué a veces ponen las imagenes de caricatura?

¢, Como saben qué o como éramos nosotros?

¢, Como y cuando se les ocurrié? 3
¢, Como saben que existen? 2
¢, Como saben tantas cosas los escritores?
¢, Como fue el Big Bang?

¢ Qué es un astro?

¢, Coémo pusieron nombre a los planetas?

¢ Quién tuvo la idea de los iPads?

¢ Quién hizo los libros? 2
¢ Como de la camara pasan los libros al iPad?

¢ Por qué hay tantas teorias de la creacion?

¢ Podrian poner mas imagenes?

¢De donde sacan esa informacion padre?

¢, Como escogieron los libros?

¢ Por qué hay palabras tan raras en los libros?

¢ Quiénes deciden cuales libros?

¢, Como hicieron todos los libros?

¢ De donde sacaron todas las investigaciones?

¢, Como sacan las imagenes?

¢, Como se crearon los animales, planetas y humanos?
¢,Como fue la vida de nuestro planeta?

4.- ; Qué es lo que menos te ha gustado de trabajar con libros digitales de mi mundo
y mi gente?

Hay veces que los libros no son concretos
A veces los libros tienen errores 2
Tienen cosas raras a veces

Apenas las pusieron ayer

Que mi Ipad me llega abierta en fotos y libros digitales
¢ Por qué tenemos que ir todos a los mismos libros?
Todo me gusta 18
Siempre me duele la cabeza cuando usamos Mi Mundo y Mi
Gente

Que no nos podemos adelantar leyendo

A veces los videos o fotografias no se entienden mucho
Que cambian de tema, pero el otro tema estaba interesante
Que se traba y no puedo trabajar hasta que se destrabe
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Que vemos temas aburridos

Tener que hacer una evaluacion

Que son de religiones, museos, pintura, eso no me gusta

Los libros que mas me gustan son de animales, fosiles,
cosas antiguas, plantas, son cortos, duran bien poco

No podemos adelantar la lectura

Las evaluaciones

Que siempre llega el iPad abierta en un libro, rota o dafiada

Que hay actividades que no hacemos

¢ Qué es lo que mas les ha costado del iPad y sus libros?

5.- ¢ Qué has aprendido con las mesas de observacion?

No he tenido mesa de observaciéon

10

Espacio

Amazonas

RESULTADO CUESTIONARIO ALUMNOS GRUPO H

RESPUESTA PREGUNTA 1
1.- ¢ Qué es lo que mas te gusta de trabajar con los libros digitales de Mi Mundo y
Mi Gente?
Siento que aprendo mas 3
Actividades divertidas 8
Leer
Videos 6
Imagenes 6
Aprendemos cosas interesantes que no conocia
Método divertido de aprender 4
Aprendes mas
Definicion de palabras dificiles
No me gusta nada 2
Libros cortos que ensefian bien
Aprendo cosas nuevas que me gustan mucho
La prehistoria: Lucy, Australopithecus, Homo erectus
Aprendo muchas cosas que no sabia 2

Los libros estan muy bien estructurados

Aprendemos mas rapido y mejor

Aprendemos con tecnologia

Nueva forma de interactuar y aprender con la Tecnologia

Me gusta trabajar en cosas nuevas

Me divierto
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Aprendo de forma diferente
Explican muy bien 2
Ejercicios

Es mas facil de aprender en los iPads que en los libros
Clase mas divertida y entretenida

Mas facil comprender los temas

Apps

Que no matamos mas arboles

Que no tenemos que escribir 4
Es mas facil 2
Es mas divertido

Toonstatic 2

Podemos guardar en el iPad todos los trabajos
Los proyectos

Aprendemos cosas nuevas

Aclaramos dudas

Son interactivos

3.- ¢, Qué preguntas te han surgido acerca de muchos temas cuando investigas con
los libros de Mi Mundo y Mi Gente?

¢,Como se creo la explosion del Big Bang? 6

¢ Qué significa NASA? 2

¢ Qué significa Jupiter?

¢ Hace cuantos millones de afos fue el Big Bang?

¢ Por qué fue la evolucion?

¢ Es real la Teoria del Big Bang?

¢, Como descubrieron la vida de los Australopithecus?
¢, Como ocurri6 el primer hombre?

¢, Como se creo la galaxia?

¢Lucy fue real?

¢ Por qué se llama Lucy?

¢ Cuantos anos tiene Lucy?

¢ Cuantos anos tiene el resto del hominido mas viejo?
¢ Quién propuso la teoria del Big Bang? 6
¢ Qué hacian los Australopithecus en verdad?
¢, Como hacian sus actividades?

¢ Pueden correr?

¢ Qué significa Archipiélago? 2
¢ Todos los golfos tienen petroleo? 4
¢ Por qué se le ocurrio la Teoria del Big Bang? 3
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¢A quién se le ocurrieron los simbolos chinos?

¢, Como se crearon los humanos?

¢, Cuanto mide el estrecho de Bering?

¢, Cuando surgieron los dinosaurios?

¢ Existieron otros tipos de sapiens en la prehistoria?

¢ Es real la teoria del Big Bang?

¢, Como saben que existio el Big Bang?

¢ Cuanto mide una estrella?

¢, Cuanto mide el sol?

Ninguna

¢, Como saben que cruzaron por el hielo?

La distancia del estrecho de Gibraltar

La antiguedad de los fosiles

¢ Cuantos rios hay en México?

¢ Cuantas teorias existen sobre la creacion de la tierra?

¢ Puede haber otro sistema solar con vida?

¢ Cual fue la primera escritura?

¢ Cual fue el primer Homo?

¢ Donde estaba el primer Homo?

¢, Cuanto mide Marte?

¢, Como fue la evolucion?

¢, Cuanto vive una estrella?

¢, COmo nos creamos?

¢, Cuando crearon las civilizaciones?

¢ Cual es nuestra galaxia?

¢, De qué esta hecho el sol?

¢, Cuanto muden las estrellas?

¢ Cuantos anos tienen los Autralopitecus?

¢ De doénde sacan tanta informacion?

¢ Quién escribe los libros?

¢ Como los hacen?

libros?

¢,Como le hicieron para que Apple les de permiso de hacer

¢ Cuantos golfos hay en el mundo?

¢ De donde sacan la informacién?

4.- ; Qué es lo que menos te ha gustado de trabajar con libros digitales de mi mundo

y mi gente?

A veces se me hace dificil

Todo me ha gustado

12
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A veces solo leemos, pero es pocas veces

Trabajar Matematicas es aburrido

Todo me ha disgustado

Que a veces tenemos que hacer cosas en cuaderno cuando
es tiempo de iPad

¢, De donde venimos es el libro que menos me ha gustado

Que no hay actividades divertidas

Que ponen palabras muy sofisticadas y ya no se entiendn

Que son muy cortos y tienen poca informacion

Que a veces habia cosas que ya sabia y teniamos que volver
aleer

A veces me aburro

Que tenemos trabajos en equipos

A veces no tengo libros

Que no podemos estar en otro lado

Vamos muy lento

Me gustaria trabajar con mas Apps

A veces se repiten las cosas

Te dafia la mente

Que son muchas secciones

A veces solo leemos y se vuelve aburrido cuando ya paso6
mucho tiempo

¢ Hace cuanto tiempo paso6?

¢ Quién lo descubrio?

Las investigaciones

La lectura

Que solo duran 90 minutos

5.- ¢ Qué has aprendido con las mesas de observacion?

Como son los animales y aprendemos de naturaleza

Como son las cosas fisicamente

No las han puesto

Como es un prisma

Qué hacian, qué usaban, qué cazaban

Forma divertida de aprender

Pocas cosas

Me gusta aprender con los ejemplos viéndolos

Muchisimas cosas, la escritura y objetos diferentes

Tipos de restos fésiles

No ha habido
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Conocer sistemas mas a fondo

De los objetos que habia

Nada

Hay cosas muy interesantes en el mundo

Diferentes cosas

A entender mejor solo observando

Conocer cosas

Religiones, animales, plantas, objetos, fosiles

No vi muchas cosas

Diferentes tipos de piedras

Como eran las cosas

Hay muchas cosas muy interesantes en todo el mundo e
historia

Hay muchas cosas que no han desaparecido y estan muy
padres

Como se convierten las cosas que hemos aprendido en
digital, en fisicas

Un poco mas del tema

Los objetos mas antiguos y para qué sirven

A saber de que se trata

RESULTADO CUESTIONARIO ALUMNOS GRUPO |
RESPUESTA PREGUNTA

1.- ¢ Qué es lo que mas te gusta de trabajar con los libros digitales de Mi Mundo y

Mi Gente?

Las actividades en Key Note y iMovie

Las actividades

Los temas

Que hay formas de aprender

Son entretenidos y aprendo varias cosas

Leer en iPad

Trabajar en equipo

Las actividades que hacemos cuando acaba el libro

Es un cambio a como leiamos los libros de papel

Aprendo el origen de la Tierra y el Universo

Me gusta aprender con la Tecnologia

Videos

Usamos iPads

Aprendo mas

Estoy mas atento
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Me gusta mucho mas que trabajar con los cuadernos

Que son digitales

Que te explica con actividades e imagenes

Aprendo nuevas cosas

Me divierto 2
No escribo 2
Tomar fotos

Salir al jardin a hacer alguna actividad

Cuando salimos a afuera a trabajar

Que aprendes de la historia que en algunos libros no hay

Es divertido tocar las imagenes y que tengan movimiento

Que hay diferentes actividades y podemos aprender nuevas cosas

Que aprendemos mejor

Me gusta trabajar con todos mis companeros juntos

Hacemos muchos proyectos 3
Me gustaria que hayan mas libros como los de Ana Pavlova

Teoria del Big Bang

Aprendo nuevas cosas en el iPad 2

Que algunos temas son interesantes

3.- ¢, Qué preguntas te han surgido acerca de muchos temas cuando investigas con

los libros de Mi Mundo y Mi Gente?

¢, Como se creo el mundo? 2
¢ Quién fue el primer hombre?

¢, Como funciona el mundo?

¢ De donde venimos? 7

La prehistoria

¢ Por qué las galaxias son de tantos colores?

¢ Por qué nos ponen iPad?

¢ Se les ocurrio a ustedes o a los representantes?

¢ Para qué libros y no hay actividades interactivas?

¢, Como supieron tanto de Lucy?

¢,Como se creo y funciona el Universo de verdad?

¢, Siempre hubo materia en el Universo?

¢, De donde comprueban las teorias del hombre?

¢, Como saben que todo es cierto?

¢, De donde investigan eso?

¢ Quién hizo los libros?

¢ Cuantas teorias hay de la creacion del Universo?
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¢ Cual es el insecto mas chico?

¢, Como se formo el Universo?

¢, Como aparecio el hombre?

¢ Qué teoria es la verdadera/correcta?

¢ Hay vida en otros planetas?

¢ Cuales son las pruebas de algunas teorias?

¢ Donde empezaron las Teorias del hombre?

¢, Como saben que todo es cierto?

¢, Qué es cierto de lo de Adan y Eva?

¢ Quién o qué crea al hombre?

¢, Como se ven las galaxias por dentro?

¢, Como se creo el planeta?

¢, De donde viene el hombre?

¢ Quién cred a Dios?

¢, Si Dios creo todo, dénde vivia antes de que estuviera todo?

¢Nos podemos meter a esta pagina?

¢ Cual es el libro?

¢De qué se trata?

¢ Quiénes somos?

¢ Por qué hay otras teorias?

¢ Por qué le pusieron Lucy a los restos?

¢ Cual es el nombre de nuestra Galaxia?

¢, Como era la vida antes?

¢ Por qué son con iPads y no con actividades?

¢ Qué teoria es cierta?

¢, Como se creo el Universo en verdad?

¢ Por qué es importante tener clase de iPad?

¢, Cuando nos crearon?

¢Los libros tienen algun otro significado?

¢, De donde vienen los dinosaurios?

¢Alguna de las Teorias es verdad?

¢ Cuantos afos va a haber en el mundo?

¢ Quién cred todo?

¢ Qué es el ensayo?

¢En qué teoria tu crees?

¢, Como encontraron a Lucy?

¢ Qué mas tesoros y lugares hay?

¢, Si hay muchos mas personajes importantes?

¢, Como hicieron la explosion del Big Bang?

¢,Coémo crearon a Lucy?
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¢ Existe Lucy?

¢, Como estan seguros de hace cuanto tiempo vivio Lucy?
¢ Como comprueban las Teorias?

¢, Como saben hace cuanto tiempo vivié un fésil?
¢ En qué ano descubrieron a Lucy?

¢ Hace cuanto fue la explosion del Big Bang?

¢, Como hicieron la representacion de Lucy?

¢, Como ocurrio?

¢, Cuando paso?

¢ Quién lo hizo?

¢ Qué es una cuartilla?

¢, Cuando fue la explosion del Big Bang?
¢Aproximadamente cuantas galaxias hay?

¢, Como comprueban teorias?

¢, Como hicieron a Lucy?

¢, Como exploto el Big Bang?

¢ Como se forman las galaxias?

4.- ; Qué es lo que menos te ha gustado de trabajar con libros digitales de mi mundo
y mi gente?

Las actividades de espaiiol

Que no siempre hacemos las actividades

Que tenemos que hacer resumenes bien largos
Las evoluciones

Los resiimenes 2
Trabajos en el cuaderno

Que a veces no nos dejan meternos a Internet

A veces hay pocas actividades y me aburro

Objetos que utilizaban nuestros antepasados

No traen cosas interesantes casi nunca

Que a veces hay actividades muy largas

Los libros son cortos

Que interrumpen

Que no te puedes meter en otras Apps

Que a veces los iPads no tienen mucha pila

A veces nos dejan cosas que no entiendo

A veces no hay tantas actividades para trabajar

Todo me ha gustado

A veces me marea o no tiene tanta informacién como me gustaria
Hacer resumenes del libro en el cuaderno
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Que me aburre trabajar con iPads y no con actividades divertidas

Hacer apuntes y escribir al final de cada capitulo una pregunta

Me aburre un poco

Que no haya tantas actividades

Que mientras estas trabajando se apaga el iPad

Que no viene toda la informacion

Hay veces que no te explican muy bien las cosas

Todo me gusta

A veces hay libros con cosas que ya vimos

Que tenemos que hacer resumen y a la fuerza

Copiar lo del iPad en el cuaderno

Llenar lo que aprendi

Que ya no usamos Keynote y iMovie

Que a veces no son tan claros

5.- ¢ Qué has aprendido con las mesas de observacion?

Como funcionan algunos aparatos

Diferentes tipos de objetos y significados

Nada

Mucho

Detalles del tema

Cosas que no sabia

Todavia no esta completa

Sobre qué es el tema y entenderlo mejor

Los planetas

Que todos los planetas tienen un espacio grande entre si

Cosas que me interesan

El material que usaban

Como se ven los planetas

Acerca del Universo

Nuevos temas y mas informacion sobre los temas

Diferentes objetos

A entender mejor el tema con cosas que puedo razonar

Nada porque no la he visitado

Muchas cosas interesantes

Con qué y como se trabaja el tema y ejemplos

Me ayuda a aprender mejor y a reconocer las cosas mejor

Las cosas que existen desde hace muchos afos

Que hay mas cosas que en los libros

Hay cosas que no conocia
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Aprendi que tengo que hacer

Explorar los elementos y componentes

Big Bang y Lucy

Teorias

Instrumentos que utiliza el hombre

Que hay diferentes culturas en el mundo

Descubrir varias cosas

Para que sirven unas cosas

Que hay muchas cosas diferentes y diversas

Sobre las galaxias y el Universo

Anexo 5 Galeria fotografica

Realizando una actividad de
los libros digitales.

Trabajo en equipo
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Pinturas rupestres elaboradas
por los estudiantes del grupo
D

Pintura rupestre

Mesa de observacion
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Trabajo creativo de los libros
digitales
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Formas de agua y tierra

Fabricando papel reciclado
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Fabricando espagueti
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